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1 Introducti e 
Deze handleiding is bedoeld om gebruikers op weg te helpen met het configureren en toepassen van 
iCar. De beschrijvingen zijn gericht op het kunnen besturen van gedigitaliseerde auto's.  
Eerst wordt de algemene werking van het programma en de belangrijkste instellingen kort 
toegelicht. Daarna wordt het definieren en besturen van auto's beschreven. Aansluitend wordt het 
schakelbord en de bijbehorende elementen toegelicht. 
Voor het gecombineerd rijden met treinen wordt voor het treingedeelte verwezen naar de 
handleiding iTrain.  
 
Als voor de eerste keer met iTrain wordt gewerkt, dan is het nodig om een paar basisconcepten te 
kennen. 

1.1 Hoofdscherm  
Bij het opstarten van iTrain komt onderstaand scherm in beeld: 

 
In dit scherm worden drie gebieden onderscheiden: 

¶ Het auto-overzicht in de linkerbovenhoek geeft een overzicht van de status van alle auto's. 
Ook is er directe controle over de belangrijkste informatie en functies van een auto; 

¶ De autobesturing links onderin geeft nog meer informatie en instelmogelijkheden en is 
bedoeld om een auto in detail te besturen; 

¶ Het schakelbord aan de rechterkant is een schematische tekening van de modelbaan met 
daarin de stand van alle wissels, verkeerslichten, terugmelders en andere elementen. De 
stand van al deze elementen kan hier ook handmatig worden veranderd. 

1.2 Belangrijkste object en 
In iTrain komen de volgende objecten voor: 

¶ Interface - verwijst naar de verbinding met een systeem om de baan te besturen;  

¶ Terugmelder - verwijst naar sensoren in de baan om te kijken of een positie in een rijstrook 
bezet is; 

¶ Magneetartikelen - schakelbare objecten: 
o Wissel - is een schakelaar om meerdere rijstroken samen te voegen of te splitsen; 
o Verkeerslicht - kan verwijzen naar een echt verkeerslicht op de baan of een virtueel 

verkeerslicht (alleen op het schakelbord) om aan te geven of een auto moet stoppen 
of mag doorrijden; 
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o Overweg - kruising tussen weg en rails; 

¶ Auto - verwijst naar een specifieke auto; 

¶ Autotype - verwijst naar een groep auto's met hetzelfde rijgedrag; 

¶ Rijstrook - is een deel van de layout (exclusief afslagen) waarin meerdere auto's gelijktijdig 
kunnen rijden; 

¶ Kruispunt - een samenkomst van rijstroken meestal inclusief verkeerslichten; 

¶ Schakelbord - weergave van de baan waarin de meeste objecten kunnen worden geschakeld 
of bekeken. 

 

1.3 Naamgeving 
In iTrain hebben alle auto's, wissels, verkeerslichten en andere objecten een unieke naam per type 
object. Het is niet nodig om alle adressen te onthouden, omdat je elk object een zinvolle naam kunt 
geven. Het wordt aanbevolen deze naam kort te houden en een bepaalde naamgevingconventie te 
hanteren. Elk object kan ook een omschrijving hebben. Dit is een iets langere naam die niet uniek is, 
maar wel op een regel moet passen. De omschrijving mag ook gewoon leeg gelaten worden. 
Je kunt voor een auto de naam van de firma gebruiken, zoals DHL, GLS gevolgd door een spatie en 
het nummer van de auto, bijvoorbeeld DHL 01.  
Voor de namen van rijstroken en magneetartikelen kun je logische nummers gebruiken voorafgaand 
door een identificatie van de plaats op de baan en gescheiden door een ΨunderscoreΩ of spatie.  
 
NB: Het wordt aangeraden om de naam van een object onafhankelijk van het huidige adres van het 
object te kiezen. Het is beter om een logische naam te kiezen gebaseerd op de plek in het baanplan 
onafhankelijk van hoe het aangesloten is. Het gebruik van het adres in de naam gaat tegen dit 
principe in. Het adres zal toch meestal al tussen haakjes getoond worden op plekken waar je dit nodig 
zou kunnen hebben (zoals bij selectievelden). 

1.4 Bestanden 
Nadat iTrain voor de eerste keer gestart is, is er nog geen bestand gekoppeld aan het project. Alle 

gegevens moeten met een specifieke naam worden bewaard. Als extensie voor de naam wordt .tcd  

(Train Control Data) aanbevolen, bijvoorbeeld baanplan.tcd . Bewaar dit bij voorkeur in de map 

iTrain/layouts onder de eigen map (home directory) en niet in de programma map (zoals 
Program Files onder Windows). Onder Mac OS X wordt deze map (iTrain/layouts ) niet 
vanzelf aangemaakt en moet je deze zelf aanmaken. 
 
NB: Onder Mac OS X zullen .tcd bestanden een speciaal icoon krijgen om aan te geven dat het een 
iTrain-bestand is en kun je door middel van dubbelklikken het bestand openen. 
 
De volgende keer dat het programma gestart wordt, zal automatisch hetzelfde project geladen 
worden dat actief was bij het afsluiten. De projectnaam staat in de titelbalk van het hoofdscherm 
(inclusief het pad naar het bestand en gevolgd door de versie van iTrain waarmee het aangemaakt 
was). 
Als het programma afgesloten wordt, zal het project automatisch bewaard worden, tenzij is ingesteld 
dat dit handmatig moet gebeuren, want dan zal worden gevraagd of het project bewaard moet 
worden. Dit zal niet alleen de definities van de baan bewaren, maar ook de huidige plek van alle 
auto's en de stand van alle magneetartikelen. 
 
Backup 
Voordat een bestand bewaard wordt, zal het vorige bestand met dezelfde naam verplaatst worden 
naar een submap genaamd ΨbackupΩ en zullen de datum en tijd worden toegevoegd aan de 
bestandsnaam. Daardoor is er altijd back-up van eerdere versies beschikbaar voor het geval er iets 
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mis gaat. De naam van de backup-bestanden bevat de originele naam gevolgd door het woord 
backup, de datum en tijd van de backup en de iTrain-versie waarmee het oorspronkelijk bewaard is. 
Het ziet er bijvoorbeeld uit als: 
  baanplan_backup-20161209-190742_v4.0.0.tcd 
Om terug te gaan naar een eerdere versie kan een bestand vanuit de ΨbackupΩ map geopend worden 
in iTrain en zal de originele naam en het pad weer hersteld worden. Het is dus niet nodig om 
bestanden uit de backup-map te kopiëren en een andere naam te geven. De backup-map vult zich 
wel snel doordat er steeds een bestand bij komt na het bewaren, maar in principe zijn de bestanden 
klein, zeker vergeleken met de beschikbare schijfruimte. Oude bestanden kunnen af en toe worden 
opgeruimd, maar het is niet direct noodzakelijk. 
 
Zip-bestanden 

Het is mogelijk om het project direct als een gecomprimeerd bestand met extensie .zip op te 
slaan door de extensie .zip achter de bestandsnaam te zetten. Dus als een bestandsnaam 
baanplan.tcd.zip wordt gekozen, zal er een archief gemaakt worden met het bestand 
baanplan.tcd erin. Indien een bestand wordt geopend met de extensie .zip , dan zal er 
geprobeerd worden dit te openen als een archief. Er wordt dan gekeken of er een bestand met 
extensie .tcd in zit of dat het archief maar één bestand bevat en als dit zo is dan wordt dat 
geopend. Als het archief niet door iTrain aangemaakt was dan zal het bestand dat binnen het archief 
gekozen is getoond worden in de titelbalk, door het tussen accolades en gescheiden door een 
dubbele punt achter de bestandsnaam te zetten. 
  /Users/berros/iTrain/layouts/voorbeelden.zip:{tuin.tcd} 
 
NB: Werken met zip-bestanden bespaart schijfruimte, omdat de bestanden veel kleiner zijn (meer dan 
10 keer kleiner is mogelijk). Daardoor zal ook de schijfruimte die gebruikt wordt voor de backup-
bestanden veel kleiner zijn, omdat deze bestanden nu ook gecomprimeerd opgeslagen worden. 
 
Tip: Het is niet toegestaan om .tcd bestanden direct aan het forum toe te voegen bij het uitwisselen 
van baanplannen. Deze moeten eerst gezipped worden. Door ze standaard al als zip-bestanden op te 
slaan is deze stap niet meer nodig. 
 
Recente bestanden 
Het menu onderdeel ΨOpen recente bestandenΩ toont een lijst met maximaal 10 bestanden die al 
eerder geopend zijn. Je kunt een eerder geopend bestand snel openen door er één uit de lijst te 
kiezen, maar bewaar het huidige bestand wel eerst als er nog veranderingen zijn die je wilt opslaan. 
 
Importeer 
Bij het importeren wordt ook een bestand geopend, maar dan alleen een bepaald gedeelte, namelijk 
auto's. De import zal dit deel aan het al geladen bestand toevoegen. De import-dialoog bevat alle 
auto's die geïmporteerd kunnen worden. Je kunt nu selecteren welke objecten je wilt overnemen en 
daarbij ook aangeven of ze actief of inactief worden overgenomen. Eventuele conflicten met 
bestaande objecten staan in de laatste kolom. 
 
Exporteer 
Bij het exporteren worden de belangrijkste objecten (auto's, magneetartikelen, terugmelders en 
rijstroken) opgeslagen in verschillende csv- bestanden (met tabs als scheidingsteken, codering UTF-
8), die direct door een spreadsheetprogramma kunnen worden ingelezen. Tijdens het exporteren 
worden deze csv-bestanden samengevoegd in een zip-bestand. Omdat elke object maar één regel 
vertegenwoordigt kunnen alleen enkelvoudige eigenschappen meegenomen worden in de 
kolommen en niet de complexe eigenschappen die zelf weer lijsten of tabellen zijn. 
NB: De bestanden die geëxporteerd worden zijn alleen bedoeld voor externe analyse of 
documentatie van objecten en kunnen niet weer in iTrain geïmporteerd worden. 
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1.5 Online  
Als je met het programma bezig bent, wil je soms alleen de configuratie aanpassen en in andere 
gevallen wil je echt auto's op de baan besturen. In het laatste geval heb je een verbinding nodig met 
de digitale centrale en dan is het programma ΨOnlineΩ. Rechtsonder op het scherm kun je zien of het 

programma ΨOnlineΩ is, of ΨOfflineΩ. Dit is de huidige status. Met de -toets bovenin, kun je de 
status veranderen. Als de tekst ΨVerbindenΩ aangeeft zal er geprobeerd worden ΨOnlineΩ te gaan en 
als de tekst ΨVerbrekenΩ aangeeft zal er geprobeerd worden ΨOfflineΩ te gaan. 
NB: Het wordt altijd aanbevolen om ΨOfflineΩ te gaan of iTrain af te sluiten voordat je de digitale 
centrale uitzet, zodat alles netjes afgesloten wordt. Als je per ongeluk de centrale eerst uitgedaan 
hebt, controleer dan of het programma het gezien heeft en zo niet, doe het dan handmatig. 

1.6 Licentie  
iTrain is een commercieel product en start normaal op in een stand ΨdemonstratieΩ. Er zit dan een 
beperking op van 3 auto's, 32 magneetartikelen en 32 terugmelders (en verder werkt hij als een Lite 
versie). Hierdoor is het mogelijk om iTrain te testen op een kleine oefenbaan zoals in het bijgeleverde 
demobaan bestand (demo_nl.tcd). 
Om de beperkingen op te heffen heb je een licentiesleutel nodig. Deze sleutel kun je krijgen door te 
registreren (zie de website voor informatie voor het verkrijgen van een tijdelijke licentiesleutel) of 
door iTrain te kopen. De licentiesleutel is gekoppeld aan je email adres. Om deze licentiesleutel in te 
voeren ga je naar het hoofdmenu ΨOptiesΩ -> ΨVoer licentiecode inΩ. 
 

Type of kopieer je e-mail adres dat je gebruikt hebt om de licentie aan te 
vragen en plak je licentiesleutel in het daarvoor bestemde vak door erin 
te gaan staan en ΨCommandΩ-toets + V te gebruiken, of het snelmenu op 
te roepen en ΨPlakΩ te kiezen. Het wordt afgeraden om de code over te 
typen, omdat de kans op fouten dan erg groot is. 
 
 

 
Als de registratie goed gaat zie je onderstaand dialoog met de licentiegegevens en eventueel de 
einddatum in geval van een tijdelijke licentie. 

 
  

Naam, adres en 

contactgegevens 

gebruiker 
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1.7 Project  
Nu ben je klaar om je modelbaan in te voeren in iTrain. We noemen alle invoergegevens samen het 
project. Alle projectdata kunnen worden ingevoerd via de verschillende onderdelen onder het menu 
ΨWijzigΩ en zullen worden bewaard in het projectbestand (bij voorkeur met de extensie .tcd), behalve 
de voorkeuren, want die worden ergens op de computer bewaard en zullen ook onthouden worden 
als je van project wisselt. 
Controleer eerst de onderdelen ΨVoorkeurenΩ en ΨInstellingenΩ en kies dan ΨInterfaceΩ voordat je 
verder gaat met het invoeren van de baan. De volgende stap kan het invoeren van de auto's zijn om 
eerst de verbinding te testen, maar dit kan ook uitgesteld worden. Een goede methode is om eerst 
het hele baanplan te tekenen, dan alle wissels, verkeerslichten, terugmelders en rijstroken te 
koppelen aan de tekening en daarna de auto's in te voeren. 
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2 Voorkeuren  
De voorkeuren zijn instellingen die van toepassing zijn op alle projecten. Ze worden bewaard op de 
computer zelf en niet in de projectfile. De voorkeuren kunnen worden gevonden in het iTrain-menu 
op een Mac of onderaan het menu ΨWijzigΩ bij andere besturingssystemen. 
 

2.1 Algemeen 
In het tabblad ΨAlgemeenΩ kunnen specifieke instellingen voor het 
gedrag van iTrain veranderd worden. Zo kun je ervoor kiezen om 
het project altijd te bewaren zonder om bevestiging te vragen. Bij 
het opstarten wordt standaard gecontroleerd of er een nieuwere 
versie van iTrain beschikbaar is. Dat laatste kun je uitzetten als de 
computer nooit met internet verbonden is. 
 
 

Look & Feel 
9ƭƪ ōŜǎǘǳǊƛƴƎǎǎȅǎǘŜŜƳ ƘŜŜŦǘ ȊΩƴ ŜƛƎŜƴ ƳŀƴƛŜǊ ǿŀŀǊƻǇ ȊŀƪŜƴ ǾƛǎǳŜŜƭ ƎŜǇǊŜǎŜƴǘŜŜǊŘ ǿƻǊŘŜƴ Ŝƴ Řŀǘ 
ƴƻŜƳŜƴ ǿŜ ŘŜ Ψƭƻƻƪ ϧ ŦŜŜƭΩΦ ƛ¢Ǌŀƛƴ Ǉŀǎǘ ȊƛŎƘ ǎǘŀƴŘŀŀǊŘ ŀŀƴ het besturingssysteem aan of probeert 
dat zo goed mogelijk te doen, maar het is nu ook mogelijk zelf een ander uiterlijk te kiezen, zodat 
iTrain er op computers met verschillende besturingssystemen hetzelfde uitziet. Een goede keuze 
hiervoor is look & feeƭ ΨbƛƳōǳǎΩ ŘƛŜ ƴǳ ƛƴ ƛ¢Ǌŀƛƴ ǎǘŀƴŘŀŀǊŘ ǿƻǊŘǘ ƎŜōǊǳƛƪǘ ƻƴŘŜǊ [ƛƴǳȄΦ 9Ŝƴ 
verandering van de look & feel zal niet meteen zichtbaar zijn, maar pas na het opnieuw opstarten van 
iTrain, omdat de hele gebruikersinterface opnieuw getekend moet worden. 
 
Taal 
De iTrain-gebruikersinterface is beschikbaar in meerdere talen. Standaard wordt dezelfde taal 
ƎŜƪƻȊŜƴ ŀƭǎ ŘƛŜ Ǿŀƴ ƘŜǘ ōŜǎǘǳǊƛƴƎǎǎȅǎǘŜŜƳ Ŝƴ Řƛǘ ǿƻǊŘǘ ŘŜ Ψ{ȅǎǘŜŜƳǎǘŀƴŘŀŀǊŘΩ ƎŜƴƻŜƳŘΣ ƳŀŀǊ ƧŜ 
kunt het veranderen in een andere taal. Deze verandering zal niet meteen zichtbaar zijn, maar pas na 
het opnieuw starten van iTrain, omdat de hele gebruikersinterface opnieuw geladen moet worden. 
 
Lengte-eenheid 
De lengte-eenheid geeft aan welke eenheid wordt gebruikt in iTrain om lengtes weer te geven. Het 
wordt aanbevolen om centimeters te gebruiken, omdat dit de meest logische eenheid is voor de 
grootte van de modeltrein en omdat het intern gebruikt wordt. Als je liever met millimeters of 
meters werkt is dat mogelijk. Lengtewaarden kunnen ook cijfers achter de komma hebben, zoals 
bijvoorbeeld 51,5 cm of 0,515 m. Bij elk invoerveld voor lengte kun je altijd lengtes invoeren in een 
andere eenheid door de eenheid er achter te zetten. De waarde wordt dan automatisch omgezet 
naar de eenheid zoals ingesteld in de voorkeuren na het indrukken van de ΨEnterΩ-toets. De mogelijke 
eenheden voor lengte zijn ΨmmΩ, ΨcmΩ, ΨdmΩ, ΨmΩ, ΨinΩ en ΨftΩ (de laatste twee staan voor inch en voet). 
Als je geen eenheid specificeert in het invoerveld, wordt verondersteld dat je de eenheid in de 
voorkeuren gebruikt. 
 
Snelheids-eenheid 
De snelheids-eenheid geeft aan welke eenheid wordt gebruikt om de schaalsnelheden weer te geven 
in iTrain. De voor de hand liggende eenheid is km/h of mph, maar ook m/s is mogelijk. Snelheden 
kunnen ook cijfers achter de komma hebben. Bij elk invoerveld voor snelheid kun je altijd lengtes 
invoeren in een andere eenheid door de eenheid er achter te zetten. De waarde wordt dan 
automatisch omgezet naar de eenheid zoals ingesteld in de voorkeuren na het indrukken van de 
ΨEnterΩ-toets. De mogelijke eenheden voor snelheid zijn Ψcm/sΩ, Ψm/sΩ, Ψkm/hΩ en ΨmphΩ. 
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2.2 Schakelbord  
Het tabblad ΨSchakelbordΩ bevat een aantal algemene instellingen 
voor het schakelbord dat geldt voor alle projecten. De optie 
ΨStandaard gridΩ bepaalt of een nieuw schakelbord of de 
schakelborden in een nieuw te openen project met een grid 
worden getoond. Deze instelling heeft geen effect op de huidige 
schakelborden, want die kun je via het snelmenu van het 
schakelbord instellen. Selecteer ΨStandaard fitΩ om automatisch de 
maximale mogelijk zoom-factor te gebruiken, waarbij niet 

gescrolled hoeft te worden, bij een nieuw te openen project. 
 
De optie ΨWeergaveΩ laat je kiezen uit verschillende combinaties van kleuren, lijndiktes en 
tekstgroottes voor het tekenen van het schakelbord. Er zijn er drie beschikbaar: 

¶ Standaard - een witte achtergrond; 

¶ Contrastrijk - met een lichtgrijze achtergrond die wat aangenamer voor de ogen is en de 
kleuren duidelijker maakt, een iets grotere letter voor betere leesbaarheid; 

¶ Donker - gebruikt een donkere achtergrond zodat kleuren van terugmelders en 
verkeerslichten er beter uitspringen. 

2.3 Interface  
In het tabblad ΨInterfaceΩ staat een aantal interface gerelateerde 
instellingen. Standaard start iTrain  ΨOfflineΩ en maakt nog geen 
contact met het digitaal systeem. Dit moet dan handmatig 
gebeuren. Je kunt er ook voor kiezen dat iTrain bij het opstarten 
meteen probeert verbinding te maken met het digitale systeem. 
Doe dit alleen als handmatig verbinding maken goed werkt. 
Een interface met een seriële poort wordt altijd direct met de 
computer verbonden. Een netwerk-interface is alleen maar 
verbonden met hetzelfde lokale netwerk, maar niet noodzakelijk met de computer zelf. Gebruikers 
met een Professional-licentie hebben nu de mogelijkheid om vanuit iTrain de seriële poorten op 
ŀƴŘŜǊŜ ŎƻƳǇǳǘŜǊǎ ƻŦ ŀǇǇŀǊŀǘŜƴ ǘŜ ƎŜōǊǳƛƪŜƴ ŘƛŜ ŜŜƴ ȊƻƎŜƴŀŀƳŘ Ψ{ŜǊƛŀƭ ǎŜǊǾŜǊΩ-programma draaien. 
Daarvoor moet je de IP-ŀŘǊŜǎǎŜƴ ƻŦ ƴŜǘǿŜǊƪƴŀƳŜƴ όƎŜǎŎƘŜƛŘŜƴ ŘƻƻǊ ƪƻƳƳŀΩǎύ Ǿŀƴ ŘŜ ǎŜǊƛŀƭ ǎŜǊǾŜǊǎ 
die gebruikt worden hier opgegeven. 
 
Groepering 
Groeperen is een andere manier om een adres weer te geven van een magneetartikel of 
terugmelder, door middel van twee getallen gescheiden door een punt (<module>.<uitgang> 
formaat). In iTrain heeft elk object een eigen absoluut nummer, maar bij verschillende digitale 
systemen worden de adressen geschreven als groep- of modulenummer gevolgd door een 
subnummer. 
Een paar voorbeelden: 

¶ het adres 1 wordt geschreven als 1.1 bij gebruik van groepering; 

¶ het adres 5 wordt geschreven als 2.1 bij gebruik van groepering met grootte 4; 

¶ het adres 23 wordt geschreven als 2.7 bij gebruik van groepering met grootte 16;  

¶ het adres 66 wordt geschreven als 3.2 bij gebruik van groepering met grootte 32. 
De algemene formule is: adres = (modulenummer - 1) * groepsgrootte + uitgangsnummer 
Voor de OM32 en OC32 wordt een groepering van 32 gebruikt. 
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3 Instellingen  
De projectinstellingen worden bewaard in het configuratiebestand (.tcd) en zullen hetzelfde zijn op 
elke computer waar dit project ingeladen wordt. Deze instellingen kunnen worden ingesteld via het 
ƳŜƴǳ Ψ²ƛƧȊƛƎΩ -Ҕ ΨLƴǎǘŜƭƭƛƴƎŜƴΩΦ 
IŜǘ ǘŀōōƭŀŘ Ψ{ƴŜƭƘŜƛŘΩ ōŜǘǊŜŦǘ ŀƭƭŜŜƴ ǘǊŜƛƴŜƴ Ŝƴ wordt in deze handleiding niet toegelicht. 
 

3.1 Algemeen 
 

Schaal 
De belangrijkste instelling is de schaal van de baan. Deze is van belang 
voor snelheids- en 
afstandsberekeningen. Voor modelauto's zal dit normaal H0 (1:87) of N 
(1:160) zijn. 
 
Tijd 
Met factor is aan te geven hoe snel de tijd op de modelbaan behoort te 
ǾŜǊƭƻǇŜƴΦ aŜǘ ŜŜƴ ǿŀŀǊŘŜ Ҕ м Ȋŀƭ ŘŜ ǘƛƧŘ ǎƴŜƭƭŜǊ ǾŜǊƭƻǇŜƴΦ aŜǘ Ψ{ǘŀǊǘΩ Ŝƴ 
Ψ9ƛƴŘŜΩ ƪŀƴ ǿƻǊŘŜƴ ŀŀƴƎŜǾŜƴ ǿŜƭƪŜ ǘƛƧŘŜƴ Ǿŀƴ ŜŜƴ ŘŀƎ ǿƻǊŘŜƴ 
doorlopen. 

 

3.2 Opties 
Met 'Zet magneetartikelen altijd' worden alle magneetartikelen bij het 
opstarten geschakeld. Hiermee kan worden voorkomen dat een 
magneetartikel in een andere stand staat dan iCar verwacht. 
De optie 'Zet wissels terug in beginstand na vrijgave' kan worden 
gebruikt om wissels altijd in de beginstand te plaatsen. Deze 
mogelijkheid kan bij magneetartikelen ook per wissel worden 
aangegeven. 
5Ŝ ƻǇǘƛŜ Ψ{ǘǊƛƪǘ ǘŜǊǳƎƳŜƭŘŜǊ ōŜƭŜƛŘΩ ǿƻǊŘǘ ƛƴ ŘŜȊŜ ǾŜǊǎƛŜ ƴƻƎ ƴƛŜǘ 
ondersteund. 
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4 Interface  
Het programma communiceert via een USB-kabel met de digitale centrale voor modelauto's. Elke 
interface heeft beperkingen wat betreft het type decoderprotocol, het aantal decoderstappen en het 
aantal functies dat wordt ondersteund. Daarom is het nodig om de juiste interface te selecteren 
voordat er verder gegaan wordt met de andere instellingen. 

 
 
±ƛŀ ƘŜǘ ƳŜƴǳ Ψ²ƛƧȊƛƎΩ -Ҕ ΨLƴǘŜǊŦŀŎŜΩ ƪǳƴ ƧŜ ŘŜ ŎŜƴǘǊŀƭŜ ƻŦ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƪƛŜȊŜƴ ŘƛŜ ƛǎ ǾŜǊōƻƴŘŜƴ ƳŜǘ ŘŜ 
computer. Voor het besturen van modelauto's moet dit MCC (UCCI) of Dinamo (RMU) zijn. De laatste 
wordt toegepast bij ŜŜƴ ƳƻŘŜƭōŀŀƴ ƳŜǘ ƳŜŜǊŘŜǊŜ ¦//LΩǎ ŜƴκƻŦ gecombineerde Dinamo besturing 
Ǿŀƴ ŀǳǘƻϥǎ Ŝƴ ǘǊŜƛƴŜƴΦ IŜǘ ǾŜƭŘ ΨhƳǎŎƘǊƛƧǾƛƴƎΩ ƎŜŜŦǘ ƧŜ ŘŜ ƳƻƎŜƭƛƧƪƘŜƛŘ ƻƳ ŘŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŜŜƴ ŀƴŘŜǊŜ 
naam te geven in het programma. Als het leeg gelaten wordt, zal de omschrijving in het veld 
ΨLƴǘŜǊŦŀŎŜΩ ƎŜōǊǳƛƪǘ ǿƻǊŘŜƴΦ  hǇ ƘŜǘ ǘŀōōƭŀŘ ŀŀƴ ŘŜ ƻƴŘŜǊƪŀƴǘ ƪǳƴ ƧŜ ȊƛŜƴ ƘƻŜ de interface getoond 
zal worden, waarbij er nog een volgnummer voor geplaatst is.  
 
Voor het gebruik van meerdere interfaces verwijzen we naar de iTrain4.0 handleiding. 
 
Standaard zal een interface zowel voertuigen en magneetartikelen aansturen als ook terugmelders 
ǳƛǘƭŜȊŜƴΣ ƳŀŀǊ ƘŜǘ ƛǎ ƻƻƪ ƳƻƎŜƭƛƧƪ Řƛǘ ǘŜ ōŜǇŜǊƪŜƴ ŘƻƻǊ ŘŜ ǾƛƴƪƧŜǎ ǘŜ ǾŜǊŀƴŘŜǊŜƴ ŀŎƘǘŜǊ Ψ.ŜǎǘǳǊƛƴƎ 
ǾŀƴΩΦ ±ƻƻǊ ŘŜ ōŜǎǘǳǊƛƴƎ Ǿŀƴ ƳƻŘŜƭŀǳǘƻϥǎ ŀŘǾƛǎŜǊŜƴ ǿƛƧ ƻƳ ŀƭƭŜ vinkjes aan te zetten. 
Meer specifieke interface instellingen zijn verdeeld over verschillende tabbladen aan de bovenkant 
genaamd 'Algemeen', Ψ{ŜǊƛŜŜƭΩΣ ΨbŜǘǿŜǊƪΩ Ŝƴ Ψ{ǇŜŎƛŦƛŜƪΩΦ  
 

4.1 Algemeen 
5Ŝ ƻǇǘƛŜ Ψ{ǘǳǳǊ ǎǘƻǇ ōƛƧ ǾŜǊōǊŜƪŜƴ Ǿŀƴ ŘŜ ǾŜǊōƛƴŘƛƴƎΩ Ȋŀƭ ŜŜƴ stopsignaal naar de centrale sturen 
ȊƻŘŀǘ ŀǳǘƻΩǎ ƴƛŜǘ ƻƴƎŜŎƻƴǘǊƻƭŜŜǊŘ ŘƻƻǊ ōƭƛƧǾŜƴ ǊƛƧŘŜƴΦ 
 
5Ŝ Ψ{ŎƘŀƪŜƭǘƛƧŘΩΣ ƻƻƪ ǿŜƭ ŘŜ ōŜƪǊŀŎƘǘƛƎƛƴƎǎǘƛƧŘ ƎŜƴƻŜƳŘΣ ƛǎ de standaardtijd die gebruikt wordt om 
een magneetartikel te bekrachtigen. Dit kan ook nog individueel per magneetartikel aangepast 
worden. Dit voorkomt dat de invoerbuffers te vol raken bij het schakelen van veel artikelen tegelijk.  
{ǘŀƴŘŀŀǊŘ ǿƻǊŘŜƴ ŀƭƭŜ ƳŀƎƴŜŜǘŀǊǘƛƪŜƭŜƴ ƎŜȊŜǘ ŀƭǎ ŜǊ ΨhƴƭƛƴŜΩ ƎŜƎŀŀƴ ǿƻǊŘǘΣ ȊƻŘŀǘ ƘŜǘ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ ŜǊ 
zeker van kan zijn dat alles in de verwachte stand staat. Dit duurt even en kan worden uitgezet door 
het vinkje te verwijderen bij 'Activeer alle magneetartikelen nadat de verbinding gemaakt is'. Het 
advies is om deze aan te laten staan zodat botsingen tussen autoΩs wordt voorkomen omdat de 
afslagen in een andere stand kunnen staan dan iTrain verwacht. 
 
Terugmelders zijn de ogen van het programma en het is belangrijk dat ze goede informatie geven. In 
sommige gevallen is het nodig om de ruwe invoer te filteren om korte pieken die veroorzaakt 
worden door slecht contact te verwijderen.  
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5Ŝ ΨLƴǎŎƘŀƪŜƭǾŜǊǘǊŀƎƛƴƎΩ ƛǎ ŘŜ ǘƛƧŘ ŘƛŜ ŜŜƴ ǘŜǊǳƎƳŜƭŘŜǊ aan moet zijn voordat de terugmelder in iTrain 
ook als aan gezien wordt. Hetzelfde geldt voor de Ψ¦ƛǘǎŎƘŀƪŜƭǾŜǊǘǊŀƎƛƴƎΩΣ Řǳǎ ŜŜƴ ǘŜǊǳƎƳŜƭŘŜǊ ǿƻǊŘǘ 
pas als uit gezien als deze een tijdje niet meer aan is geweest. Het is goed om de 
ΨLƴǎŎƘŀƪŜƭǾŜǊǘǊŀƎƛƴƎΩ ƪƻǊǘ ǘŜ ƘƻǳŘŜƴΣ ƻƳŘŀǘ ŘŜ meeste acties worden uitgevoerd als een 
terugmelder aan gaat en dit zal dan vertraagd worden. In de meeste gevallen kun je deze op nul laten 
staan of een kleine waarde (< 50 ms) te geven. 
5Ŝ Ψ¦ƛǘǎŎƘŀƪŜƭǾŜǊǘǊŀƎƛƴƎΩ ƛǎ voor auto's ook kritisch, omdat dit de indicatie geeft dat de volgende 
auto mag passeren. Omdat auto's kort op elkaar kunnen rijden kan kort contactverlies tot botsingen 
leiden. Een korte vertraging wordt aanbevolen om dit te voorkomen. Gangbare waardes voor 
Ψ¦ƛǘǎŎƘŀƪŜƭǾŜǊǘǊŀƎƛƴƎΩ ȊƛƧƴ 100-500 ms. 
Deze terugmelder-filtering is de standaard voor alle terugmelders die met deze interface verbonden 
zijn. De waarde kan nog per terugmelder individueel worden aangepast voor het geval je 
verschillende type modules gebruikt.  

 
NB: Het filteren van de terugmelders zorgt ook voor minder overgangen van aan naar uit en weer 
terug en zal daardoor de gehele prestaties van het programma verbeteren, omdat acties en controles 
niet meer onnodig worden uitgevoerd. 
 

4.2 Seriële interface  
MCC (UCCI) of Dinamo (RMU) heeft een seriële 
interface door middel van een USB connector. Om 
deze USB connector te kunnen gebruiken moet 
een Virtual Serial Port (VCP) driver op de PC 
worden geïnstalleerd (zie ook de handleiding van 
de UCCI of RMU). 
Lƴ ƘŜǘ ǘŀōōƭŀŘ Ψ{ŜǊƛŜŜƭΩ ƳƻŜǘ ƛƴ ƛŜŘŜǊ ƎŜǾŀƭ ŀƭǘƛƧŘ 
een poort worden gekozen. In het geval de poort 
een USB-ŀǇǇŀǊŀŀǘ ƛǎΣ ƪŀƴ ŘŜ ƪƴƻǇ Ψ±ŜǊǾŜǊǎΩ 
gebruikt worden om een recentere lijst van keuzes 
te krijgen. Alle andere instellingen hebben een min 
of meer standaard waarde voor een interface en 
zijn dan ook niet altijd te veranderen. 

 
 

4.3 Specifiek 
IŜǘ ƭŀŀǘǎǘŜ ǘŀōōƭŀŘ ƎŜƴŀŀƳŘ Ψ{ǇŜŎƛŦƛŜƪΩ ōŜǾŀǘ ǾƻƻǊ ŘŜ aCC(UCCI) interface alleen de 'Transmissie 
interval'. Deze is in te stellen, maar zal over het algemeen de standaardwaarde van 5ms behouden. 
Voor de Dinamo (RMU) interface zijn nog andere variabelen in te stellen, echter deze zijn specifiek 
voor treinen en zal in deze handleiding niet worden beschreven. 
 

4.4 Status 
De status van alle interfaces wordt getoond aan de rechterkant van de statusbalk. Per interface 
worden de volgende zaken getoond: de naam of omschrijving en de status  (Online) of 

 (Offline). 
Door met de muis over de naam van de interface te gaan, zal tussen haakjes één of meer van de 
letters VAF staan, die aangeven wat de interface aanstuurt (V = voertuigen, A = magneetartikelen, F = 
terugmelders).  
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5 Auto's  

5.1 Aanmaken of wijzigen van een auto  
Om in het dialoogvenster 'Auto wijzigen' te komen ga je naar het menu άWijzig => auto'sέ ƻf drukt op 
<Ctrl> + <F10>. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aan de linkerkant staat de lijst met auto's die bekend zijn bij iTrain. Dit is over het algemeen je hele 
ŎƻƭƭŜŎǘƛŜΦ Lƴ ŘŜ ƪƻƭƻƳ Ψ!ŎǘƛŜŦΩ ƪǳƴ ƧŜ ŀŀƴƎŜǾŜƴ ǿŜƭƪŜ ŀǳǘƻϥǎ ŜǊ ƻǇ ŘŜ ōŀŀƴ ǎǘŀŀƴΣ ȊƻŘŀǘ ƧŜ ŘƛŜ ƛƴ ƭƛƧǎǘƧŜǎ 
met auto's op andere plekken in het programma kunt vinden. 
Om de lijst met auto's te beheren kun je de knoppen onder de lijst gebruiken. Je kunt een nieuwe 
ŀǳǘƻ ŀŀƴƳŀƪŜƴ ŘƻƻǊ ƻǇ ΨbƛŜǳǿΩ ƻŦ ΨYƻǇƛŜŜǊΩ ǘŜ ŘǊǳƪƪŜƴΦ Lƴ ƘŜǘ ƎŜǾŀƭ Ǿŀƴ ΨYƻǇƛŜŜǊΩ ǿƻǊŘǘ ŜǊ ŜŜƴ 
kopie gemaakt van de op dat moment geselecteerde auto. Alleen de naam wordt veranderd om deze 
ǳƴƛŜƪ ǘŜ ƘƻǳŘŜƴΦ 5Ŝ ƪƴƻǇ Ψ²ƛǎΩ ǾŜǊǿƛƧŘert de geselecteerde auto uit iTrain. 
 
Aan de rechterkant kan de geselecteerde of nieuwe auto worden bewerkt. Het is in ieder geval nodig 
om een naam, decodertype en een adres in te vullen om de auto te kunnen laten rijden. 
De knoppen onder de rechterkant helpen met het bewerken in het algemeen: 

¶ 5Ŝ ƪƴƻǇ Ψtŀǎ ǘƻŜΩ ōŜǿŀŀǊǘ ŀƭƭŜ ǿƛƧȊƛƎƛƴƎŜƴ ƛƴ ŘŜ ƛƴǾƻŜǊǾŜƭŘŜƴ ŘƛǊŜŎǘ ƛƴ ŘŜ autodefinitie. Je 
ziet deze wijziging dan ook meteen in alle schermen waar deze auto voorkomt. Als je een 
andere auto selecteert, zal dit ook gebeuren; 

¶ 5Ŝ ƪƴƻǇ ΨIŜǊǎǘŜƭΩ ǾŜǊǿƛƧŘŜǊǘ ŀƭƭŜ ǿƛƧȊƛƎƛƴƎŜƴ ƛƴ ŘŜ ƛƴǾƻŜǊǾŜƭŘŜƴ Ŝƴ ȊŜǘ ŘŜȊŜ ǿŜŜǊ ƻǇ ŘŜ 
huidige waarde of de ƭŀŀǘǎǘŜ ǿŀŀǊŘŜ ƴŀ ŜŜƴ Ψtŀǎ ǘƻŜΩΤ 

¶ 5Ŝ ƪƴƻǇ Ψ[ŜŜƎΩ Ƴŀŀƪǘ ŀƭƭŜ ƛƴǾƻŜǊǾŜƭŘŜƴ ƭŜŜƎΦ 
 

5.2 Definiti e auto 
IŜǘ ƛǎ ōŜƭŀƴƎǊƛƧƪ ƻƳ ƴǳ ƘŜǘ Ψ¢ȅǇŜΩ Ǿŀn de auto goed te kiezen, omdat het type het gedrag en routes 
van de auto zal bepalen. 
De volgende ΨTȅǇŜǎΩ zijn gedefinieerd: 

¶ Standaard (geen specifieke auto) 

¶ Vrachtwagen   

¶ Bus 

¶ Vuilniswagen 

¶ Ambulance 

¶ Politie 

¶ Brandweer 
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IŜǘ ƻǇƎŜǾŜƴ Ǿŀƴ ŘŜ Ψ[ŜƴƎǘŜΩ Ǿŀƴ ŘŜ ŀǳǘo is nodig om de ruimte die in de rijstrook nodig is te 
berekenen evenals de stoppositie van de volgende auto.  
In het gedeelte Ψ5ŜŎƻŘŜǊΩ kun je het ŘŜŎƻŘŜǊ Ψ¢ȅǇŜΩ όa//ύΣ de ΨLƴǘŜǊŦŀŎŜΩ όa//ό¦//Lύ ƻf 
Dinamo(RMU)) en het Ψ!ŘǊŜǎΩ opgeven. 
  
Afbeelding 

Lƴ ƘŜǘ ŜŜǊǎǘŜ ǘŀōōƭŀŘ Ψ!ŦōŜŜƭŘƛƴƎΩ ƪǳƴ ƧŜ ŜŜƴ ŀŦōŜŜƭŘƛƴƎ 
toevoegen. Een afbeelding heeft bij voorkeur een grootte van 
360 x 160 pixels, zodat het voorbereid is op hoge resolutie 
schermen, maar plaatjes van 180 x 80 pixels zijn ook nog 
toegestaan.  

 
Er zijn twee manieren om een afbeelding toe te voegen: 

¶ DŜōǊǳƛƪ ŘŜ ƪƴƻǇ Ψ±ƛƴŘΦΦΦΩ ƻƳ ŞŞƴ Ǿŀƴ ŘŜ ƛƴgebouwde plaatjes toe te voegen; 

¶ DŜōǊǳƛƪ ŘŜ ƪƴƻǇ Ψ±ƛƴŘ ŜȄǘŜǊƴΦΦΦΩ ƻƳ ƧŜ ŜƛƎŜƴ ŀŦōŜŜƭŘƛƴƎŜƴ ǘƻŜ ǘŜ ǾƻŜƎŜƴΦ  
Het wordt aanbevolen om een map te maken waar je alle afbeeldingen opslaat in plaats van naar 
allerlei verschillende locaties op de schijf te verwijzen. 
Grote afbeeldingen worden altijd geschaald naar 360 x 160 pixels voordat ze worden gebruikt in 
iTrain. Als je een veel groter plaatje hebt, is het verstandig om het eerst kleiner te maken in verband 
met onnodig geheugengebruik. Dit kan met een ander programma, maar het kan ook in iTrain door 
ŘŜ ŀŦōŜŜƭŘƛƴƎ ŜŜǊǎǘ ƻǇ ǘŜ ƘŀƭŜƴ ƳŜǘ Ψ±ƛƴŘ ŜȄǘŜǊƴΦΦΦΩ Ŝƴ ŘŀŀǊƴŀ ƳŜǘ Ψ.ŜǿŀŀǊΩ ƘŜǘ ǘŜ ōŜǿŀǊŜƴ ƛƴ ŘŜ 
juiste map (bijvoorbeeld in iTrain/images ). Nu wordt de verkleinde afbeelding gekoppeld aan de 
auto, en niet de originele afbeelding. Op deze manier zitten alle afbeeldingen op de juiste grootte in 
één locatie, waardoor het later overzetten naar een andere computer eenvoudiger wordt.  
 
Snelheid 
IŜǘ ǘǿŜŜŘŜ ǘŀōōƭŀŘ Ψ{ƴŜƭƘŜƛŘΩ ǘƻƻƴ ŀƭƭŜǎ ǿŀǘ ƳŜǘ ǎƴŜƭƘŜƛŘ ǘŜ ƳŀƪŜƴ 
heeft. In het bovenste gedeelte worden de werkelijke (schaal-) 
snelheden per decoderstap weergegeven. Je kunt hier handmatig de 
waarden ingeven als de metingen al verricht zijn door een ander 
programma. Zo niet, dan is het beter om de metingen te doen via 
een apart dialoog, ōŜǎŎƘƛƪōŀŀǊ Ǿƛŀ ƘŜǘ ƳŜƴǳ Ψ¢ƻƻƴΩ -> 
{ƴŜƭƘŜƛŘǎƳŜǘƛƴƎŜƴΩ (dit wordt later beschreven). 
Aan de onderkant kan de maximale snelheid worden aangegeven 
voor het autoƳŀǘƛǎŎƘ ǊƛƧŘŜƴΦ ½Ŝǘ ƘŜǘ ǾƛƴƪƧŜ ŀŎƘǘŜǊ ΨaŀȄƛƳǳƳΩ ǳƛǘ ŀƭǎ 
je geen maximum snelheid gebruikt voor de auto.  
 
Functies 

 Lƴ ƘŜǘ ŘŜǊŘŜ ǘŀōōƭŀŘ ΨCǳƴŎǘƛŜǎΩ ƪǳƴƴŜƴ ŘŜ ŦǳƴŎǘƛŜǎ Ǿŀƴ ŜŜƴ 
auto aan de juiste f-toetsen toegekend worden. MCC decoders 
hebben altijd vier basisfuncties (licht, remlicht, knipperlicht 
links en knipperlicht rechts) en vier vrij te definiëren 
aanvullende functies. 
Een functie wordt toegekend aan een auto door in de eerste 
ƪƻƭƻƳ ΨDŜōǊǳƛƪǘΩ ŜŜƴ ǾƛƴƪƧŜ ǘŜ ȊŜǘǘŜƴ Ŝƴ ƛƴ ŘŜ ƪƻƭƻƳ Ψ¢ȅǇŜΩ 

een keuze te maken. Vanzelf verschijnt er nu een omschrijving die nog aangepast kan worden om de 
functie nauwkeuriger te beschrijven. In de ƭŀŀǘǎǘŜ ƪƻƭƻƳ ΨaƻƳŜƴǘΩ ƪŀƴ ǿƻǊŘŜƴ ƎŜƪƻȊŜƴ Řŀǘ ŘŜ 
functie een momentcontact is. Dat betekent dat de functie zolang actief is als de desbetreffende 
knop of toets wordt ingedrukt, bijvoorbeeld voor grootlicht signaal.  
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Configuratie 
In het vierdŜ ǘŀōōƭŀŘ ΨConfiguratieΩ ǿƻǊŘǘ ōƛƧ ŀǳǘƻΩǎ ƴƛŜǘ ƎŜōǊǳƛƪǘΦ 
 
Opties 
In het vijfdŜ ǘŀōōƭŀŘ ΨhǇǘƛŜǎΩ ǎǘŀŀǘ ŜŜƴ ŀŀƴǘŀƭ ƻǾŜǊƛƎŜ ƛƴǎǘŜƭƭƛƴƎŜƴ ǾƻƻǊ ŜŜƴ auto. 

 
Traagheidssimulatie 
De traagheidssimulatie werkt door de snelheidsstappen die naar de 
decoder worden gestuurd te vertragen. Een enkele stap wordt vrijwel 
meteen uitgevoerd, maar wanneer een snelheidsverandering zorgt 
dat de verandering in decoder-stappen groter is dan één, dan zullen 
de tussenliggende stappen met een vertraging zoals ingesteld naar de 
decoder gestuurd worden totdat de uiteindelijke instelling bereikt is. 
De traagheidssimulatie kan apart ingesteld worden voor optrekken en 
afremmen. De eerste waarde is de stapvertraging en de tweede de 
stapgrootte. Om de traagheidssimulatie uit te zetten, moet het vinkje 
ǳƛǘƎŜȊŜǘ ǿƻǊŘŜƴΦ !ƭǎ ŘŜ ŀǳǘƻŦǳƴŎǘƛŜ Ψ5ƛǊŜŎǘŜ ǊŜƎŜƭƛƴƎΩ ŀŀƴǎǘŀŀǘΣ dan 
zal de traagheidssimulatie in iTrain ook niet gebruikt worden.  
 
NB: bƻǊƳŀƭŜ ǿŀŀǊŘŜƴ ǾƻƻǊ ŘŜ Ψ{ǘŀǇǾŜǊǘǊŀƎƛƴƎΩ ȊƛǘǘŜƴ ǘǳǎǎŜƴ ŘŜ млл Ŝƴ рлл ƳǎΦ DŜōǊǳƛƪ geen lagere 
waardes dan 100 ms, want dan is de tijd tussen het zenden en verwerken van een auto-commando 
ŘƻƻǊ ŘŜ ΨLƴǘŜǊŦŀŎŜΩ ǘŜ ƪƻǊǘ ǾƻƻǊŘŀǘ ƻǇƴƛŜǳǿ ŜŜƴ commando gestuurd wordt. 
NB: Bij het uitschakelen van optrek- en remvertraging zal iTrain er vanuit gaan dat de auto direct 
reageert. Bij het stoppen voor verkeerslichten kan dit als effect hebben dat de auto niet tijdig stopt en 
daarmee door rood rijdt. Advies is om de vertragingen voor iedere auto in te schakelen. 
 
Terugmelder-offset 
Bij het gebruik van terugmelders worden deze in het algemeen geactiveerd door de magneet van de 
auto. In sommige auto's zit de magneet iets naar achteren (bv bij bussen). Dus als de melder actief 
wordt dan kan de auto al wat verder zijn dan verwacht. Om dit te corrigeren kun je als offset de 
afstand opgeven van de voorkant van de auto tot de magneet.  
 
Reactievertraging 
De ǊŜŀŎǘƛŜǾŜǊǘǊŀƎƛƴƎ ǿƻǊŘǘ ŀƭƭŜŜƴ ōƛƧ ΨtƻǎƛǘƛŜǎΩ ƎŜōǊǳƛƪǘΣ ŘƛŜ ƭŀǘŜǊ ƛƴ ŘŜȊŜ ƘŀƴŘƭŜƛŘƛƴƎ worden 
ōŜǎŎƘǊŜǾŜƴΦ .ƛƧ ƎŜōǊǳƛƪ Ǿŀƴ ΨtƻǎƛǘƛŜǎΩ ƪǳƴ ƧŜ ŜȄŀŎǘŜ ǇƻǎƛǘƛŜǎ ƛƴ ŜŜƴ rijstrook gebruiken (bijvoorbeeld in 
cm) waar een auto moet stoppen gebaseerd op berekeningen met tijd en snelheid. Meestal zal er 
eerst een verschil optreden tussen de ingestelde en daadwerkelijke positie, omdat de auto een 
reactievertraging heeft bij het geven van ǎƴŜƭƘŜƛŘǎŎƻƳƳŀƴŘƻΩǎ Ŝƴ ŘŜ ōŜǊŜƪŜƴƛƴƎŜƴ ǊŜƭŀǘƛŜŦ ȊƛƧƴ Ŝƴ 
niet absoluut. Door te experimenteren met de reactievertraging kan dit verschil gereduceerd worden 
voor meerdere rijstroken tegelijk. 
 
Periode 
Hier kan worden opgegeven na hoeveel uren een auto onderhoud moet hebben en hoelang een auto 
met een volle accu kan rijden. De tijden worden berekend aan de hand van de rijtijd van een auto. 
Het accu-symbool kan in het auto-overzicht worden getoond en daarmee een signaal zijn dat een 
auto naar een laadpunt moet rijden. Op dit moment is het alleen een signalering waarop handmatig 
actie moet worden ondernomen. De tijd voor onderhoud wordt nog niet gebruikt. 
 
Routes 

Hier kan een selectie van actieve routes worden gemaakt die 
voor deze auto van toepassing zijn. De routes zijn elders 
gedefinieerd (zie 6.8) en eventueel actief gezet. 
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Permissies 

Het ǘŀōōƭŀŘ ΨtŜǊƳƛǎǎƛŜǎΩ ƛǎ ƻƳ ǘƻŜƎŀƴƎ ǘƻǘ ōŜǇŀŀƭŘŜ ǊƛƧǎǘǊƻƪŜƴ ǳƛǘ ǘŜ 
ǎƭǳƛǘŜƴ όΨDŜŜƴ ǘƻŜƎŀƴƎ ǘƻǘΩύ ƻŦ ŀƭƭŜŜƴ ōŜǇŀŀƭŘŜ ǊƛƧǎǘǊƻƪŜƴ ǘƻŜ ǘŜ ǎǘŀŀƴ 
όΨ!ƭƭŜŜƴ ǘƻŜƎŀƴƎ ǘƻǘΩύΦ DŜōǊǳƛƪ ŘŜ ƪƴƻǇǇŜƴ ŀŀƴ ŘŜ ǊŜŎƘǘŜǊƪŀƴǘ ƻƳ 
rijeƴ ǘƻŜ ǘŜ ǾƻŜƎŜƴ Ŝƴ ƎŜōǊǳƛƪ ƘŜǘ ƛƴǾƻŜǊǾŜƭŘ ΨwƛƧǎǘǊƻƻƪΩ ƻƴŘŜǊŀŀƴ ƻƳ 
de rijstrook van de geselecteerde rij te veranderen. Soms moet de 
rijstrook alleen maar geblokkeerd/toegankelijk zijn richting een 
bepaalde kant. In dat geval kan de kolom ΨYŀƴǘ Ǿŀƴ ǊƛƧǎǘǊƻƻƪΩ 
aangepast worden.  
 

 
In het laatste tabblaŘ Ψ/ƻƳƳŜƴǘŀŀǊΩ ƪǳƴ ƧŜ ŜƛƎŜƴ ƴƻǘƛǘƛŜǎ ƳŀƪŜƴ ƳŜǘ ōŜǘǊŜƪƪƛƴƎ ǘƻǘ ŘŜȊŜ ŀǳǘƻΣ Ȋƻŀƭǎ 
onderhoudsopmerkingen of informatie over de auto in het echt.  
 

5.3 Autobesturing  
Een auto wordt over het algemeen bestuurd door een chauffeur. Om één of meerdere auto's te 
besturen kun ƧŜ ƘŜǘ ǘŀōōƭŀŘ Ψ!ǳǘƻΩ op het overzichtscherm selecteren. 
 
Overzicht 

Het auto-overzicht linksboven toont alle actieve auto's met enkele 
van de belangrijkste instellingen. Standaard worden een kleine 
afbeelding van de auto, de naam, de snelheid, het huidige 
seinbeeld en de huidige rijstrook getoond, maar dit kan eenvoudig 
worden aangepast zodat er veel meer te zien is. In het voorbeeld 
zijn het decodernummer, de status van de accu, positie in de 
rijstrook en eventuele route ook weergegeven. 
De  knop zal de auto automatisch laten rijden en de  knop zal 
het automatisch rijden stoppen.  
 

 
Het is mogelijk om zelf te bepalen welke kolommen zichtbaar zijn in het overzicht via het snelmenu 
van de bovenste balk. Het is ook mogelijk om te bepalen wat de volgorde is door te kiezen waarop 
gesorteerd moet worden. Dit kan alleen op eigenǎŎƘŀǇǇŜƴ ŘƛŜ ƴƛŜǘ ǎǘŜŜŘǎ ǾŜǊŀƴŘŜǊŜƴΣ Ȋƻŀƭǎ Ψ!ŘǊŜǎΩΣ 
ΨbŀŀƳΩΣ ΨhƳǎŎƘǊƛƧǾƛƴƎΩΣ ¢ȅǇŜΩΣ Ψ5ŜŎƻŘŜǊΩ Ŝƴ ΨLƴǘŜǊŦŀŎŜΩΦ Het snelmenu is te openen door met de muis 
op de bovenste balk te gaan staan en met de rechter muisknop aan te klikken. 
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Besturing 
De autobesturing is op het overzichtscherm rechtsonderaan te vinden. Dit wordt gebruikt om de 
volledige controle te hebben over de auto en tegelijkertijd alle informatie overzichtelijk beschikbaar 
te hebben. Het bestaat uit drie tabbladen.  
 

Het eerste taōōƭŀŘ Ψ.ŜǎǘǳǳǊΩ ƛǎ ōŜŘƻŜƭŘ ǾƻƻǊ ŘŜ ŘƛǊŜŎǘŜ 
besturing van de snelheid en de functies. Om een auto 
te selecteren kun je een auto direct kiezen via het 
selectieveld linksboven, via het auto-overzicht door 
dubbelklik op de auto, sleep van auto-overzicht naar 
autobesturing of in het auto-overzicht een rij selecteren 
en op 'Enter' drukken. 

Het plaatje van de auto, het actuele zicht op verkeerslicht, snelheid, de actueel rijstrook, de 
decoderstap en alle functies worden getoond. 
 
Om de snelheid te veranderen zijn er verschillende mogelijkheden: 

¶ Beweeg de schuifbalk die overeenkomt met de decoderstappen. Dubbelklikken op de 
schuifbalk zal de auto stoppen; 

¶ Gebruik het scroll-wiel van de muis als de muis boven de autobesturing staat om de 
decoderstappen te veranderen; 

¶ DŜōǊǳƛƪ ŘŜ ǘƻŜǘǎ Ψ-Ω ƻƳ ŘŜ ǎƴŜƭƘŜƛŘ ǘŜ ǾŜǊƭŀƎŜƴ Ŝƴ ŘŜ ǘƻŜǘǎ ΨҌΩ όƻŦ ŘŜ ǘƻŜǘǎ ΨҐΩΣ ȊƻŘŀǘ ƧŜ ƎŜŜƴ 
Ψ{ƘƛŦǘΩ-toets nodig hebt) om de snelheid te verhogen. De snelheid zal worden gezet op de 
vorige of volgende snelheid die door vijf te delen is; 

¶ Gebruik de cijfertoetsen (0-9) op het toetsenbord om de snelheid in eenheden van 10 km per 
ǳǳǊ ƛƴ ǘŜ ǎǘŜƭƭŜƴ Ŝƴ ŜǾŜƴǘǳŜŜƭ ŘŜ Ψ{ƘƛŦǘΩ-toets in combinatie met deze toetsen voor snelheden 
van 100 tot 120 km per uur.  

 
De snelheidsmeter toont de werkelijke snelheid in km/h volgens de snelheidsmetingen. Als er geen 
snelheidsmetingen zijn gedaan, worden de snelheden over de decoderstappen verdeeld van 0 km/h 
tot 120 km/h. In het grijze gebied binnen de snelheidsmeter staan bovenin twee snelheden: links de 
gewenste snelheid (zoals gezet met de toetsen of door het programma) en rechts de werkelijke 
snelheid die wordt gereden passend bij de decoderstap. Deze twee snelheden kunnen verschillend 
zijn als de gewenste snelheid niet precies overeenkomt met de gemeten snelheid bij een decoder-
stap. In dat geval wordt de decoderstap gekozen waarbij de werkelijke snelheid het dichtst bij de 
gewenste snelheid ligt, waarbij tegelijkertijd nooit een stap wordt gekozen die meer dan 5 km/h 
boven de gewenste snelheid ligt, om te voorkomen dat de auto veel sneller gaat dan gewenst.  
 
Onder de snelheden staat de totale tijd die gereden is (uren:minuten:seconden) en de totale afstand 
die afgelegd is (in meters) door de auto. Natuurlijk zijn de afstandsmetingen alleen correct als er 
snelheidsmetingen zijn gedaan en de traagheidssimulatie in de decoder op een minimumwaarde 
staat.  
 
Functies kunnen worden geschakeld of veranderd door de knop met het functie-icoon aan te klikken. 
Voor een groot aantal functies is er ook een speciale toets op het toetsenbord 
gereserveerd. Dit is te zien in het snelmenu bij de autobesturing. Momentfuncties zijn 
alleen actief zolang de knop ingedrukt wordt. Alle andere functies zullen wisselen 
tussen aan en uit bij het indrukken van een toets.  
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Het selectieveld rechtsboven wordt gebruikt om het type besturing te kiezen voor de auto. Er zijn 
drie verschillende mogelijkheden: 

¶ Handmatige besturing - het programma zal de snelheid onder geen beding veranderen, maar 
het zal wel proberen om de auto te volgen op de baan; 

¶ Halfautomatische besturing - het programma zal alleen de snelheid verlagen als er gestopt 
moet worden, en eventueel een noodstop doen voor een rood sein als er met te hoge 
snelheid wordt genaderd; 

¶ Automatische besturing - het programma zal de snelheid steeds aanpassen aan wat 
maximaal is toegestaan binnen de rijstrook, en de auto gecontroleerd stoppen indien nodig.  

 
De knop  zal het automatisch rijden starten en de knop  zal het automatisch rijden weer 
stoppen.  
 
Als extra informatie wordt het eerstvolgende seinbeeld voor de bestuurder getoond door een 
symbool tussen de auto-afbeelding en de snelheidsmeter. Als er geen sein gedefinieerd is op die plek 
zal het leeg sein worden gebruikt. Onder de afbeelding wordt de huidige rijstrook getoond.  
 

Opties 
IŜǘ ǘǿŜŜŘŜ ǘŀōōƭŀŘ ΨhǇǘƛŜǎΩ ǘƻƻƴǘ ŘŜ ƛƴǎǘŜƭƭƛƴƎŜƴ ŘƛŜ 
minder snel veranderen. Het eerste veld is er om de auto 
te kiezen, net als op het eerste tabblad. Het tweede veld 
'Route' kan een beschikbare route voor dit type auto 
worden gekozen.  
Voor het rijden met MCC decoders kan één van de 8 
profielen worden gekozen (0-7). Standaard staat deze op 
profiel 1. 

5Ŝ ƪƴƻǇ Ψ½Ŝǘ ǘƻǘŀƭŜƴ ƻǇ ƴǳƭΩ ƛǎ ƻƳ ŘŜ ǘƻǘŀƭŜ ǘƛƧŘ Ŝƴ afstands-meter te resetten naar nul, bijvoorbeeld 
om een meting te doen of na een servicebeurt. 
 
In het ŘŜǊŘŜ ǘŀōōƭŀŘΣ Ψ/ƻƳƳŜƴǘŀŀǊΩΣ ƪǳƴƴŜƴ ƴƻǘƛǘƛŜǎ ǿƻǊŘŜƴ ǘƻŜƎŜǾƻŜƎŘΦ IƛŜǊin staat hetzelfde als 
ƻǇ ƘŜǘ ƭŀŀǘǎǘŜ ǘŀōōƭŀŘ Ǿŀƴ ϥ!ǳǘƻ ōŜǿŜǊƪŜƴΦΩ 
 

5.4 Autogrid  
In plaats van één autobesturing is het ook mogelijk om met meerdere gelijktijdig te werken. Deze 
zullen in een grid getoond worden, dus naast en/of boven elkaar (niet beschikbaar in de standaard 
versie). 

 
 

Om een autobesturing toe te voegen of weg te halen, moet één autobesturing focus hebben (F3) en 
Řŀƴ ƪǳƴ ƧŜ ŘŜ Ψ!ƭǘΩ-toets + cursor-ǘƻŜǘǎŜƴ ƎŜōǊǳƛƪŜƴ ƻƳ ŘŜ ƎǊƻƻǘǘŜ Ǿŀƴ ƘŜǘ ƎǊƛŘ ǘŜ ōŜǇŀƭŜƴΦ Ψ!ƭǘΩ-toets 
Ҍ ΨŎǳǊǎƻǊ ǊŜŎƘǘǎΩ Ȋŀƭ ŜŜƴ ŀǳǘƻōŜǎǘǳǊƛƴƎ ŀŀƴ ŘŜ ǊŜŎƘǘŜǊƪŀƴǘ ǘƻŜǾƻŜƎŜƴ όŘǳǎ ŜŜƴ ƪƻƭƻƳ ǘƻŜǾƻŜƎŜƴύ Ŝƴ 
Ψ!ƭǘΩ-ǘƻŜǘǎ Ҍ ΨŎǳǊǎƻǊ ƻƳƭŀŀƎΩ Ȋŀƭ ŜŜƴ ŀǳǘƻōŜǎǘǳǊƛƴƎ ŀŀƴ ŘŜ ƻƴŘŜǊƪŀƴǘ ǘƻŜǾƻŜƎŜƴ όŘǳǎ ŜŜƴ rij 
ǘƻŜǾƻŜƎŜƴύΦ hƳ ŀǳǘƻōŜǎǘǳǊƛƴƎŜƴ ǘŜ ǾŜǊǿƛƧŘŜǊŜƴΣ ƎŜōǊǳƛƪ ƧŜ Ψ!ƭǘΩ-ǘƻŜǘǎ Ҍ ΨŎǳǊǎƻǊ ƭƛƴƪǎΩ ƻƳ ŜŜƴ ƪƻƭƻƳ 
ǿŜƎ ǘŜ ƘŀƭŜƴ Ŝƴ Ψ!ƭǘΩ-ǘƻŜǘǎ Ҍ ΨŎǳǊǎƻǊ ƻƳƘƻƻƎΩ ƻƳ ŜŜƴ ǊƛƧ ǿŜƎ ǘŜ ƘŀƭŜƴΦ 
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De autobesturing met focus heeft een kader rond de afbeelding van de auto. Om te navigeren tussen 
de autobesturingen kun je ΨShiftΩ + cursortoetsen gebruiken. De geselecteerde auto kan veranderd 
worden door op ΨENTERΩ te drukken. Hierdoor zal een lijst met auto's naar voren komen die je dan 
kunt kiezen met de cursortoetsen gevolgd door ΨENTERΩ. 
 

5.5 Snelheidsmetingen  
Bij bijna alle snelheidsinstellingen in het programma moet een snelheid in km per uur worden 
opgegeven. Dit maakt het eenvoudiger om de snelheid van verschillende auto's te vergelijken. 
Zonder meetgegevens weet het programma niet welke snelheden horen bij elke decoderstap en 
veronderstelt het dat de maximale decoderstap 120 km/h is en alle stappen daartussen lineair 
geïnterpoleerd zijn. Dit is meestal niet het geval en daarom is het nodig om de snelheden van de 
auto's te meten, zodat alles goed berekend kan worden bij het automatisch rijden. 
 
Om de snelheidsstappen te meten, kan een speciaal hulpmiddel worden gebruikt dat via het menu 
Ψ¢ƻƻƴΩ -Ҕ Ψ{ƴŜƭƘŜƛŘǎƳŜǘƛƴƎŜƴΩ ōŜǎŎƘƛƪōŀŀǊ ƛǎΦ 5Ŝ ŀǳǘƻ ǳƛǘ ŘŜ ŜŜǊǎǘŜ ŀǳǘƻōŜǎǘǳǊƛƴƎ ƛǎ Řŀƴ ŀƭ 
geselecteerd. 
 
Methode 
Snelheidsmetingen zijn allemaal gebaseerd op het 
principe van het met vaste snelheid rijden tussen 
twee posities en dan de afstand delen door de tijd 
die ervoor nodig is om deze afstand te rijden, 
waarbij dan nog gecorrigeerd wordt voor de schaal. 
Voor auto's wordt de meting met twee melders met 
afstand ertussen gebruikt. De eerste meting begint 
als terugmelder 1 geactiveerd wordt en is klaar als 
terugmelder 2 geactiveerd wordt. 
 
Meten 
Om snelheidsmetingen te doen moet je eerst één of 
meerdere rijen met snelheidsstappen selecteren in 
ŘŜ ǘŀōŜƭ Ψ{ƴŜƭƘŜƛŘǎƳŜǘƛƴƎŜƴΩ Ŝƴ ŘŀŀǊƴŀ ƻǇ Ψ{ǘŀǊǘΩ 
drukken. Alle knoppen zullen grijs worden, behalve 
ŘŜ Ψ{ǘƻǇΩ-knop totdat alle geselecteerde stappen 
gemeten zijn. Er zal een klokje verschijnen voor de waarde die gemeten gaat worden. Als de eerste 
terugmelder actief wordt, zal het klokje veranderen in een groene pijl als teken dat de meting van die 
waarde gestart is. Als de tweede terugmelder actief wordt, is de individuele meting klaar en het 
pijltje verandert in een groen vinkje. De auto rijdt nu door totdat de tweede terugmelder weer vrij is, 
zodat hij klaar staat voor een volgende meting. Als er meerdere rijen geselecteerd zijn, zal nu de 
volgende waarde gemeten worden totdat alle waardes gemeten zijn. 
 
NB: als auto's de mogelijkheid hebben om rond te rijden kan de metingen van verschillende 
snelheidsstappen automatisch worden uitgevoerd. Indien dat niet mogelijk is zal de auto telkens 
handmatig moeten worden teruggezet of omgedraaid om de volgende meting uit te voeren. 
NB: Bij het selecteren van meerdere rijen is de volgorde belangrijk, want die bepaalt of 
de stappen van laag naar hoog of van hoog naar laag gemeten worden. 
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hǇ Ŝƭƪ ƳƻƳŜƴǘ ǘƛƧŘŜƴǎ ŘŜ ƳŜǘƛƴƎŜƴ ƪŀƴ ŜǊ ƻǇ Ψ{ǘƻǇΩ ƎŜŘǊǳƪǘ ǿƻǊŘŜƴ ƻƳ ŘŜȊŜ ŀŦ ǘŜ ōǊŜƪŜƴΦ !ƭǎ ŘŜ 
ƳŜǘƛƴƎŜƴ ǇŜǊ ǎǘǳƪ ƎŜŘŀŀƴ ǿƻǊŘŜƴΣ ƪǳƴ ƧŜ ƻƻƪ ŘŜ Ψ±ƻƭƎŜƴŘŜΩ ƻŦ Ψ±ƻǊƛƎŜΩ ƪƴƻǇ ƎŜōǊǳƛƪŜƴ ƻƳ ŜŜƴ 
meting te doen voor de volgende of vorige decoderstap. 
 
NB: Cellen kunnen ook met de hand ingevuld worden. Om een waarde te wissen, moet je de rij 
ǎŜƭŜŎǘŜǊŜƴ Ŝƴ ƻǇ ŘŜ Ψ5ŜƭŜǘŜΩ-toets drukken.  
 
Het is niet altijd nodig om alle decoderstappen te meten en waardes kunnen leeg of op nul gelaten 
worden. Meet altijd de eerste stap waarbij een auto begint te bewegen. Dit is de minimumstap. Alle 
stappen onder de minimumstap worden niet gebruikt bij automatisch rijden en worden beschouwd 
als loze stappen. De laatste stap met een waarde groter dan nul wordt beschouwd als de 
maximumstap. Alle stappen tussen de minimumstap en de maximumstap worden geïnterpoleerd na 
ƘŜǘ ƛƴŘǊǳƪƪŜƴ Ǿŀƴ ŘŜ ƪƴƻǇ Ψtŀǎ ǘƻŜΩΦ 
 
NB: Alle snelheidsmetingen moeten toenemen met elke stap om ze goed te kunnen gebruiken bij het 
besturen van de auto. Dit is eenvoudig te controleren in de grafiek. Als de waardes niet stijgend zijn, 
ǿƻǊŘŜƴ ȊŜ ƎŜǎƻǊǘŜŜǊŘ ƴŀ ƘŜǘ ƛƴŘǊǳƪƪŜƴ Ǿŀƴ Ψtŀǎ ǘƻŜΩ Ŝƴ ƴŀ ŘŜ ŜǾŜƴǘǳŜƭŜ ƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛŜǎΦ 
b.Υ 5Ŝ ŦǳƴŎǘƛŜ Ψ5ƛǊŜŎǘŜ ǊŜƎŜƭƛƴƎΩ Ȋŀƭ ŀŀƴƎŜȊŜǘ ǿƻǊŘŜƴ ǘƛƧŘŜƴǎ ŘŜ ƳŜǘƛƴƎen. Dit zal zowel de 
traagheidssimulatie in iTrain als die in de decoder uitzetten. Daardoor zal de auto sneller op de 
ingestelde snelheid komen en zal deze ook sneller remmen na de meting, zodat de meting 
nauwkeuriger wordt en minder weglengte inneemt.   
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6 Schakelbord   
Het schakelbord is bedoeld om alle magneetartikelen in de baan te kunnen bedienen en om te zien 
waar een auto zich bevindt. Omdat elke baan weer anders is van vorm en grootte, zijn er meerdere 
manieren om met deze verschillen overweg te kunnen: 

1. Meerdere tabbladen om andere onderdelen van de baan direct te laten zien; 
2. Eigen zoominstellingen per tab; 
3. Een optioneel overzicht van het geheel bij een ingezoomde baan per tab; 
4. De optie om een schermlayout te kiezen geschikt voor langwerpige banen. 

 
Voordat we ingaan op alle details van het maken van een schakelbord, leggen we eerst uit hoe je een 
schakelbord kunt gebruiken. Je kunt dat proberen met de meegeleverde demo layout 

(demo_nl.tcd ). 
 
Om in te zoomen op het schakelbord zijn er meerdere mogelijkheden: 

¶ Gebruik het zoomselectieveld of één van de zoomknoppen bovenin ; 

¶ DŜōǊǳƛƪ ƘŜǘ ǎŎǊƻƭƭǿƛŜƭǘƧŜ ƻǇ ŘŜ Ƴǳƛǎ ƛƴ ŎƻƳōƛƴŀǘƛŜ ƳŜǘ ŘŜ Ψ/ƻƴǘǊƻƭΩ-ǘƻŜǘǎ ƻŦ Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-
toets om in of uit te zoomen op de plek waar de muis staat in het grid; 

¶ Gebruik het snelmenu dat via de rechter muistoets geopend kan worden en ga naar het 
ǎǳōƳŜƴǳ Ψ½ƻƻƳΨΦ 

 
De lijntjes van het grid op het schakelbord kunnen aan- en uitgeschakeld worden via het 
snelmenu of met 'Control'- of Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-toets + G. 
 
Kwaliteit 

5Ŝ ƻǇǘƛŜ Ψ!ƴǘƛ-!ƭƛŀǎΩ Ƴƻet altijd aan staan, tenzij je videokaart echt 
heel oud is. Het maakt het tekenen vloeiender. Het staat standaard 
aan. 
5Ŝ ƻǇǘƛŜ ΨDŜƠƴǘŜǊǇƻƭŜŜǊŘΩ ǾŜǊōŜǘŜǊǘ ŘŜ ƪǿŀƭƛǘŜƛǘ Ǿŀƴ ƎŜƠƳǇƻǊǘŜŜǊŘŜ 
afbeeldingen in het schakelbord als ze worden geschaald (vergroot 
of verkleind). Het zal de snelheid van het tekenen doen afnemen en 
wordt alleen aangeraden op systemen met betere grafische 
kaarten. Het staat standaard uit. 
Ψ½ƻƻƳΩ ƎŜŜŦǘ ŜŜƴ ŀŀƴǘŀƭ ǎǘŀƴŘŀŀǊŘƳƻƎŜƭƛƧƪƘŜŘŜƴ ƻƳ ǾƻƻǊ 

ƛƴκǳƛǘȊƻƻƳŜƴΦ 5ŀŀǊƴŀŀǎǘ ƪŀƴ ƳŜǘ ΨtŀǎǎŜƴŘΩ ƘŜǘ ōaanplan op maximaal formaat in het schakelbord 
worden gepresenteerd. De andere 2 opties zullen het baanplan in de breedte of hoogte maximaal 
presenteren. 
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6.1 Overzicht  
Door een overzicht te kiezen wordt er een extra overzichtspaneel aan de gekozen kant van het 
ǎŎƘŀƪŜƭōƻǊŘ όōƛƧǾƻƻǊōŜŜƭŘ ƻƴŘŜǊŀŀƴ ƳŜǘ ΨhǾŜǊȊƛŎƘǘ ȊǳƛŘΩύ ƻŦ ƛƴ ŜŜƴ ŀǇŀǊǘ ǾŜƴǎǘŜǊ geplaatst. 

 

 
 
In dit overzichtspaneel wordt het gehele schakelbord getoond met een grijze doorzichtige rechthoek 
die aangeeft welk gedeelte zichtbaar is in het gewone schakelbord. Dit is erg nuttig als de baan groot 
en langgerekt is en je een gedeelte wilt besturen, maar tegelijkertijd een oogje wilt houden op de 
totale baan en om dan eenvoudig naar een ander gedeelte te gaan. 
Er zijn twee manieren om dit zichtbare gedeelte te veranderen vanuit het overzicht: 

¶ Je kunt het grijze gebied slepen met de muis om een ander gebied zichtbaar te maken; 

¶ Je kunt in het overzicht een gebied selecteren met de muis (startend buiten het grijs, om niet 
ǘŜ ǾŜǊǎƭŜǇŜƴ ƻŦ ŘƻƻǊ ŘŜ Ψ{ƘƛŦǘΩ-toets ingedrukt te houden) om aan te geven welk gedeelte 
getoond moet worden. Na het selecteren van een gebied kan het automatisch een beetje 
vergroot worden in een bepaalde richting om de verhoudingen te behouden die horen bij de 
grootte van het schakelbord. 

 
Layout 
Naast de standaard layout, met links het auto-overzicht en de autobesturing, is er ook een brede 
layout met alle auto-informatie aan de onderkant. Daardoor is de totale breedte beschikbaar voor 
het schakelbord. Dit is handig voor langwerpige banen, maar ook om veel kolommen in het auto-
ƻǾŜǊȊƛŎƘǘ ǘŜ ƪǳƴƴŜƴ ǘƻƴŜƴΦ 5ŜȊŜ ƭŀȅƻǳǘ ƪŀƴ ǿƻǊŘŜƴ ƎŜƪƻȊŜƴ Ǿƛŀ ƘŜǘ ƳŜƴǳ Ψ¢ƻƻƴΩ -Ҕ Ψ[ŀȅƻǳǘΩ -> 
Ψ.ǊŜŜŘϥΦ  

6.2 Bedienen van schakelobjecten  
Elk schakelobject (een magneetartikel zoals een wissel of verkeerslicht) kan geschakeld of veranderd 
worden door er gewoon op te klikken. Voor de verschillende objecten is het gedrag een beetje 
anders: 

Voor wissels zal de stand veranderen van rechtdoor naar afgebogen of andersom. Een speciaal 
geval is de driewegwissel, die ook wel gezien kan worden als twee wissels in elkaar. Als de 
stand van één van de twee wissels afgebogen is, zal hij eerst naar rechtdoor gaan. Als ze beide 

op rechtdoor staan, dan hangt het ervan af aan welke kant je klikt welke wissel van de twee naar 
afgebogen gaat staan. Als je direct een stand wilt kiezen, druk dan boven een wissel op de linker 
muistoets totdat er een popup verschijnt met alle standen, en kies er één. 
 



   

24 
©2016 MCC ModelCarParts 

Verkeerslichten kunnen schakelen tussen rood en groen, met als tussenstand oranje. Als je 
direct een stand wilt kiezen, druk dan boven een verkeerslicht op de linker muistoets totdat er 
een popup verschijnt met alle standen, en kies er één. 
 
 
 

¢ŜǊǳƎƳŜƭŘŜǊǎ ƪǳƴƴŜƴ ǿƻǊŘŜƴ ƎŜǎŎƘŀƪŜƭŘ ǘǳǎǎŜƴ ōŜȊŜǘ Ŝƴ ǾǊƛƧ ŀƭǎ ƘŜǘ ǎȅǎǘŜŜƳ ΨhŦŦƭƛƴŜΩ ƛǎΣ ƳŀŀǊ ŀƭǎ 
ƘŜǘ ǎȅǎǘŜŜƳ ΨhƴƭƛƴŜΩ ƛǎ ȊǳƭƭŜƴ ŘŜ ǘŜǊǳƎƳŜƭŘƛƴƎŜƴ Ǿŀƴ ŘŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎŜƭŜȊŜƴ ǿƻǊŘŜƴ Ŝƴ ƛǎ ŘŜ ǎǘŀƴŘ ƴƛŜǘ 
meer te veranderen. 
 

Rijstroken kunnen niet geschakeld worden, maar in dit geval 
verschijnt er een dialoog om een auto te selecteren die in de 
rijstrook staat (of geen auto).  
Een auto kan ook aan een rijstrook worden gekoppeld door deze er 
met de muis naar toe te slepen (drag&drop). De auto kan zowel 
vanuit de autobesturing als het auto-overzicht worden gekozen. 
Ook is het mogelijk om een auto op het schakelbord te selecteren 

en naar een andere rijstrook te verplaatsen. 
aŜǘ Ψ±ƻŜƎ ƛƴΩ ƻŦ Ψ±ƻŜƎ ǘƻŜΩ ƪǳƴƴŜƴ ŀǳǘƻΩǎ ƛƴ de rijstrook worden geplaatst. Let op dat de positie dan 
ƴƛŜǘ ōŜƪŜƴŘ ƛǎ Ŝƴ ŘŜ ǾƻƭƎƻǊŘŜ Ǿŀƴ ŀǳǘƻΩǎ Ƨǳƛǎǘ ƛǎΗ 
5ƻƻǊ ŜŜƴ ŀǳǘƻ ŘƛŜ ƛƴ ŘŜ ƭƛƧǎǘ ǎǘŀŀǘ ǘŜ ǎŜƭŜŎǘŜǊŜƴ Ŝƴ ŘŀŀǊƴŀ Ψ±ŜǊǿƛƧŘŜǊŜƴΩ ǘŜ ǎŜƭŜŎǘŜǊŜƴ Ȋŀƭ ŘŜ ŀǳǘƻ ǳƛǘ 
de rijstrook halen. Let op dat de auto dan ook werkelijk van de baan is want deze wordt niet meer 
gezien bij automatisch rijden. 
5Ŝ ƻǇǘƛŜǎ ΨhƳƘƻƻƎΩ Ŝƴ ΨhƳƭŀŀƎΩ ƎŜǾŜƴ ŘŜ ƳƻƎŜƭƛƧƪƘŜƛŘ ƻƳ ŘŜ ǾƻƭƎƻǊŘŜ Ǿŀƴ ŀǳǘƻΩǎ ŀŀƴ ǘŜ ǇŀǎǎŜƴΦ 
Het advies is om dit niet te gebruiken omdat hiermee het rijgedrag volledig in de war kan worden 
gebracht. 

6.3 Aanmaken of bewerken van het schakelbord  
Om een nieuw schakelbord aan te maken of om een bestaande te bewerken, kies je het menu 
Ψ²ƛƧȊƛƎΩ -Ҕ Ψ{ŎƘŀƪŜƭōƻǊŘΩ ƻŦ ƧŜ ŘǊǳƪǘ ƻǇ de 'Control'- of Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-toets + F4. Wanneer je dit voor de 
eerste keer doet, dan word je gevraagd naar een naam voor het eerste tabblad. Je kunt dit later nog 
ǿƛƧȊƛƎŜƴΣ Řǳǎ ŀƭǎ ƧŜ ƘŜǘ ƴƻƎ ƴƛŜǘ ǿŜŜǘ ƻŦ ƧŜ ƳŀŀǊ ŞŞƴ ǘŀō ƴƻŘƛƎ ƘŜōǘΣ ǘȅǇŜ ƧŜ ƎŜǿƻƻƴ ΨIƻƻŦŘΩ ƛƴΦ 

 
Nu zie je het bovenstaand scherm. Het schakelbord staat in het midden. Aan de bovenkant zie je een 
knoppenbalk voor het uitvoeren van verschillende acties. Aan de rechterkant staat een verticale balk 
met elementen die je kunt toevoegen aan het schakelbord. Aan de linkerkant staat een optioneel 
ΨhǾŜǊȊƛŎƘǘΩ ƳŜǘ ŀƭƭŜ ƻōƧŜŎǘŜƴ ŘƛŜ ƎŜŘŜŦƛƴƛŜŜǊŘ ȊƛƧƴ ƛƴ ƛ¢ǊŀƛƴΣ ŘƛŜ ŀŀƴ ƘŜǘ ǎŎƘŀƪŜƭōƻǊŘ ƪǳƴƴŜƴ ǿƻǊŘŜƴ 
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gekoppeld. In het grid zie je een cursor als een rood vierkant die je kunt bewegen met de cursor-
toetsen of door in het grid te klikken met de muis. 
Om een element in het schakelbord te tekenen, wordt het aanbevolen om een element aan de 
rechterkant te selecteren (met de muis of beter nog met het toetsenbord), het in de juiste richting te 
draaien en dan naar het grid te gaan en de spatiebalk in te drukken om een element te plaatsen. 
Elementen kunnen worden gedraaid, zowel in het grid als aan de rechterkant. In het grid kan dit door 
het element te selecteren en met de toetsen 'T' en 'R' te draaien; aan de rechterkant door het 
element te selecteren en met de pijltjes toets 'naar link' of 'naar rechts' te draaien. 
hƳ ŘŜ ƎǊƻƻǘǘŜ Ǿŀƴ ƘŜǘ ƎǊƛŘ ŀŀƴ ǘŜ ǇŀǎǎŜƴΣ ƳƻŜǘ ƧŜ ŘŜ Ψ!ƭǘΩ-toets ingedrukt houden en met de cursor-
ǘƻŜǘǎŜƴ ŘŜȊŜ ƎǊƻǘŜǊ ƻŦ ƪƭŜƛƴŜǊ ƳŀƪŜƴΥ ΨƴŀŀǊ ƭƛƴƪǎΩ ƻŦ ΨƴŀŀǊ ōƻǾŜƴΩ ƻƳ ƘŜǘ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀŀƭ ƻŦ ǾŜǊǘƛŎŀŀƭ 
kleiner te mŀƪŜƴ Ŝƴ ΨƴŀŀǊ ǊŜŎƘǘǎΩ ƻŦ ΨƴŀŀǊ ƻƴŘŜǊΩ ƻƳ ƘŜǘ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀŀƭ ƻŦ ǾŜǊǘƛŎŀŀƭ ƎǊƻǘŜǊ ǘŜ ƳŀƪŜƴΦ 
Elementen die geplaatst zijn buiten de grenzen van het grid worden niet verwijderd, maar zijn niet 
meer zichtbaar. 
Het is ook mogelijk om dubbel te klikken op het element aan de rechterkant om het toe te voegen. 
Dit vertraagt het tekenen wel wanneer er vele elementen toegevoegd moeten worden, omdat je 
ǎǘŜŜŘǎ ŘŜ ŦƻŎǳǎ ƳƻŜǘ ǾŜǊŀƴŘŜǊŜƴ ǘǳǎǎŜƴ ŘŜ ΨŜƭŜƳŜƴǘŜƴōŀƭƪΩ Ŝƴ ƘŜǘ ǎŎƘakelbord. Probeer een aantal 
toetscombinaties te leren en je zult in staat zijn om erg snel te tekenen. In Appendix A van de iTrain 
handleiding worden alle beschikbare toetscombinaties overzichtelijk beschreven. 
Als je het toetsenbord gebruikt om te tekenen, is de focus belangrijk. De beste methode is de focus 
op het schakelbord te zetten (felrode cursor) en daarna elementen te kiezen met toetscombinaties. 
!ƭǎ ƧŜ ŘŜ Ψ/ƻƴǘǊƻƭΩ- ƻŦ Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-toets ingedrukt houdt, bedien je ŘŜ ΨŜƭŜƳŜƴǘŜƴōŀƭƪΩΥ 

¶ Cursor omhoog/oƳƭŀŀƎ ƻƳ ŜŜƴ ŜƭŜƳŜƴǘ ǘŜ ƪƛŜȊŜƴ Ǿŀƴ ŘŜ ΨŜƭŜƳŜƴǘŜƴōŀƭƪΩ; 

¶ /ǳǊǎƻǊ ƭƛƴƪǎ ƻŦ ŘŜ ΨwΩ-toets om het geselecteerd element tegen te klok in te draaien in de 
gewenste richting; 

¶ /ǳǊǎƻǊ ǊŜŎƘǘǎ ƻŦ ŘŜ Ψ¢Ω-toets om het geselecteerd element met de klok mee te draaien in de 
gewenste richting. 

 
Vanuit de focus op het schakelbord kun je nu makkelijk het grid bewerken: 

¶ Cursor-toetsen om de cursor te bewegen in het grid; 

¶ Spatiebalk om een aan de rechterkant geselecteerd element toe te voegen op de plek van de 
cursor; 

¶ ΨwΩ- ƻŦ Ψ¢Ω-toets om een element te draaien in het schakelbord (R = tegen de klok in, T = met 
de klok mee); 

¶ Ψ!ƭǘΩ-toets + cursor-toetsen om de grootte van het grid aan te passen; 

¶ Ψ{ƘƛŦǘΩ-toets + cursor-toetsen om een gebied te selecteren in het schakelbord; 

¶ Ψ{ƘƛŦǘΩ-toŜǘǎ Ҍ Ψ!ƭǘΩ-toets + cursor-toetsen om de grootte van elementen die meerdere cellen 
kunnen vullen te veranderen; 

¶ Ψ{ƘƛŦǘΩ-ǘƻŜǘǎ Ҍ Ψ/ƻƴǘǊƻƭΩ- ƻŦ Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-toets + cursor-toetsen om het geselecteerde element 
of de geselecteerd elementen te bewegen over het schakelbord; 

¶ Ψ5ŜƭŜǘŜΩ- ƻŦ Ψ.ŀŎƪǎǇŀŎŜΩ-toets om een element te verwijderen. Alleen het bovenste element 
zal worden verwijderd als er slechts één element geselecteerd is. Als de selectie meerdere 
elementen bevat, zullen alle lagen verwijderd worden; 

¶ Ψ{ƘƛŦǘΩ-toeǘǎ Ҍ Ψ5ŜƭŜǘŜΩ- ƻŦ Ψ.ŀŎƪǎǇŀŎŜΩ-toets om een element te verwijderen. Alleen het 
onderste element zal worden verwijderd als er slechts één element geselecteerd is. Als de 
selectie meerdere elementen bevat, zullen alle lagen verwijderd worden; 

¶ Ψ/ƻƴǘǊƻƭΩ- of Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-ǘƻŜǘǎ Ҍ Ψ·Ω ƻƳ ŘŜ ƘǳƛŘƛƎŜ ǎŜƭŜŎǘƛŜ ǘŜ ƪƴƛǇǇŜƴ όǿŜƎ ǘŜ ƘŀƭŜƴύ Ŝƴ ƻǇ 
het klembord te zetten, zodat het later ergens geplakt kan worden; 

¶ Ψ/ƻƴǘǊƻƭΩ- of Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-ǘƻŜǘǎ Ҍ Ψ/Ω ƻƳ ŘŜ ƘǳƛŘƛƎŜ ǎŜƭŜŎǘƛŜ ǘŜ ƪƻǇƛšǊŜƴ ƴŀŀǊ ƘŜǘ ƪƭŜƳōƻǊŘΣ 
zodat het later ergens geplakt kan worden; 

¶ Ψ/ƻƴǘǊƻƭΩ- of Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-ǘƻŜǘǎ Ҍ Ψ±Ω ƻƳ ŘŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƴ ƻǇ ƘŜǘ ƪƭŜƳōƻǊŘ ǘŜ ǇƭŀƪƪŜƴ ƛƴ ƘŜǘ 
schakelbord met de positie van de cursor als linkerbovenhoek. Indien de elementen toch niet 
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op de goede plek verschijnen, kun je ze verplaatsen met de Ψ{ƘƛŦǘΩ-toets + Ψ/ƻƴǘǊƻƭΩ- of 
Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-toets + cursor-ǘƻŜǘǎŜƴ ƻŦ ȊŜ ŘƛǊŜŎǘ ǾŜǊǿƛƧŘŜǊŜƴ ƳŜǘ ŘŜ Ψ5ŜƭŜǘŜΩ- ƻŦ Ψ.ŀŎƪǎǇŀŎŜΩ-
toets om het plakken ongedaan te maken; 

¶ Ψ/ƻƴǘǊƻƭΩ- of Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-ǘƻŜǘǎ Ҍ Ψ½Ω ƻƳ ŜŜƴ ǾŜǊǇƭŀŀǘǎ-, knip- of verwijderactie ongedaan te 
maken. Als het geselecteerde gebied verandert, kun je het hierna niet meer ongedaan 
maken. 

 
Zodra een gebied geselecteerd is (meer dan één cel), kun je geen wissel- of boogelementen meer 
ǘƻŜǾƻŜƎŜƴ Ǿŀƴ ŘŜ ΨŜƭŜƳŜƴǘŜƴōŀƭƪΩ ŀŀƴ ŘŜ ǊŜŎƘǘŜǊƪŀƴǘΦ {ŜƭŜŎǘŜŜǊ een enkele cel om alle elementen 
weer te kunnen gebruiken. 

 
 
Tip: Het snelmenu van het schakelbord (rechter muistoets) bevat een aantal van bovenstaande 
ŎƻƳƳŀƴŘƻΩǎ ǎŀƳŜƴ ƳŜǘ Ƙǳƴ ǘƻŜǘǎŎƻƳōƛƴŀǘƛŜǎΦ 5Ŝ ȊƻƻƳŦǳƴŎǘƛƻƴŀƭƛǘŜƛǘ ƛǎ ƻƻƪ ōŜǎŎƘƛƪōŀŀǊ ŀƭǎ ƧŜ ƘŜǘ 
schakelbord aan het bewerken bent, alleen het overzicht is niet aanwezig. 
 

6.3.1 Toolbar  

 
De balk aan de rechterkant kan meer elementen bevatten dan er op het scherm 
passen. De elementen zijn gegroepeerd. Via het snelmenu (rechter muistoets op de 
elementenbalk) kun je kiezen welke groepen zichtbaar zijn. Als de ruimte beperkt is, 
wordt het aanbevolen om wat groepen uit te zetten. ±ƻƻǊ ŀǳǘƻΩǎ ȊƛƧƴ Ψ²ŜƎŜƭŜƳŜƴǘŜƴΩΣ 
Ψ²ŜƎǾŜǊōƛƴŘƛƴƎŜƴΩ, ΨhǾŜǊƛƎŜ ǿŜƎΩΣ ΨhǾŜǊƛƎŜΩ Ŝƴ Ψ¢ŜƪŜƴŜƭŜƳŜƴǘŜƴΩ relevant. 
 
 
 

 
Zodra de focus ligt op een element in de balk zijn de volgende toetscombinaties mogelijk: 

¶ Cursor omhoog/omlaag om een element te kiezen; 

¶ /ǳǊǎƻǊ ƭƛƴƪǎ ƻŦ ŘŜ ΨwΩ-toets om het geselecteerd element tegen te klok in te draaien in de 
gewenste richting; 

¶ /ǳǊǎƻǊ ǊŜŎƘǘǎ ƻŦ ŘŜ Ψ¢Ω-toets om het geselecteerd element met de klok mee te draaien in 
de gewenste richting. 

 
 
  



   

27 
©2016 MCC ModelCarParts 

5Ŝ Ψ²ŜƎŜƭŜƳŜƴǘŜƴΩ ȊƛƧƴ ōŜŘƻŜƭŘ ƻƳ ŘŜ ǿŜƎŜƴ ǘŜ ǘŜƪŜƴŜƴΦ IŜǘ ŜŜǊǎǘŜ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛǎ ŜŜƴ ǊŜŎƘǘ 
wegdeel en het tweede en derde zijn beide een gebogen wegdeel. Het vierde element is een pijl 
die de standaard rijrichting van de auto aangeeft. Plaats er tenminste één per rijstrook. Het 
ǾƛƧŦŘŜ ŜƭŜƳŜƴǘ Ψ[ƛƴƪΩ ƛǎ ƻƳ ŀŀƴ ǘŜ ƎŜǾŜƴ Řŀǘ ŜŜƴ ǊƛƧǎǘǊƻƻƪ ƻǇ ŜŜƴ ŀƴŘŜǊ ǘŀōōƭŀŘ ǾŜǊŘŜǊ ƎŀŀǘΦ 5ƛǘ 
laatste element kan als knop worden gebruikt om naar het tabblad te springen waar de rijstrook 
verder gaat. Dit werkt alleen als alle rijstrookinstellingen goed gedaan zijn. 
 
NB: Indien een rijstrook in twee richtingen bereden mag worden, kies dan gewoon een richting of 
kies de voorkeursrichting, maar zet niet twee pijlen in tegengestelde richting neer. In de 
rijstrookeigenschappen (wordt later behandeld) kun je aangeven welke richtingen toegestaan 
zijn voor deze rijstrook, en indien nodig verandert de pijl dan in een dubbele pijl. 

 
De wisselelementen zijn een voorselectie van enkele van de mogelijke wisseltypes. Het type kan later 
gewijzigd worden door op de wissel te dubbelklikken en een type te selecteren.  
5Ŝ ƎǊƻŜǇ ΨhǾŜǊƛƎŜ ǿŜƎΩ ȊƛƧƴ ƻǾŜǊƛƎ ŜƭŜƳŜƴǘŜƴ ŘƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƴ ōŜǾŀǘǘŜƴ, maar geen recht of gebogen 
straatelement of wissel zijn. De eerste is een terugmelder en zal een reedcontact zijn op de baan. Het 
tweede element vertegenwoordigt de rijstrook. Het toont de auto's in de rijstrook en kan meerdere 
cellen bestrijken. Tijdens het wijzigen van het schakelbord toont het de naam van de rijstrook als het 
zoomniveau 125% of meer is.  
De volgende is een verkeerslicht en wordt op een recht stuk rijstrook getekend zodat altijd duidelijk 
is bij welke rijstrook deze behoort. 
Het laatste element is het kruispunt. Deze wordt gebruikt om samenkomende rijstroken vast te 
leggen. Het kruispunt wordt tevens gebruikt om eventuele verkeerslichten behorende bij de 
desbetreffende rijstroken te schakelen. 
 
Tip: Het rijstrookelement groeit dynamisch en kan één of meer buurcellen overlappen afhankelijk van 
de te tonen auto's. Houd hier rekening mee als je de baan tekent, en teken geen andere elementen 
naast het rijstrookelement die altijd zichtbaar moeten zijn. Het beste is om aan beide kanten 
tenminste één straatelement te plaatsen. 
 
 NB: Verkeerslichten horen bij de rijstrook waarin de auto zal stoppen en niet in de rijstrook die ze 
beschermen. Dit is een praktische keuze om het eenvoudiger te maken om een situatie te definiëren, 
waarbij rijstroken via wissels met elkaar verbonden zijn en het verkeerslicht voor de wissel staat, 
maar een rijstrook achter de wissel beschermt. 
 

6.3.2 Lagen 

Er zijn geen specifieke elementen voor tunnels en bruggen, omdat je elementen gewoon over elkaar 
kunt tekenen. Wanneer je een nieuw element over een ander element tekent in dezelfde richting, 
dan zal het vervangen worden. Als je het in een andere richting tekent, dan zal het bovenop het 
andere element getekend worden met een soort halfdoorzichtig, grijs brugdeel eromheen. 

 
Als er maar één cel geselecteerd is, zullen acties als verwijder, verplaats of kopieer alleen op het 
bovenste element van toepassing zijn. Als meerdere cellen geselecteerd zijn, dan zullen de acties op 
alle lagen van toepassing zijn. 
Tip: Als je een grijs vlak om een element ziet, maar het was niet de bedoeling om hier iets over elkaar 
te tekenen, dan heb je waarschijnlijk twee elementen over elkaar getekend, maar later het bovenste 
element zo gedraaid dat je de onderste niet meer ziet. Dit is een fout en kan later onverwachte 
resultaten geven. Je kunt dit ŎƻǊǊƛƎŜǊŜƴ ŘƻƻǊ ŘŜ ŎŜƭ ǘŜ ǎŜƭŜŎǘŜǊŜƴ Ŝƴ Ψ{ƘƛŦǘΩ-ǘƻŜǘǎ Ҍ Ψ5ŜƭŜǘŜΩ-toets te 
drukken om het onderste element te verwijderen. Nu zal het grijze vlak moeten verdwijnen. 
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Als je het schakelbord aan het bedienen bent, is het geen probleem om een element te schakelen 
(bijvoorbeeld een wissel) dat onder een normaal wegelement ligt. Alleen het bovenste schakelbare 
element wordt geschakeld en niet schakelbare elementen bovenop een schakelbaar element zijn 
geen probleem. Voorkom twee schakelbare elementen boven op elkaar als je ze beide handmatig 
wilt kunnen schakelen. 
 

6.3.3 Overzicht  

Het overzicht aan de linkerkant toont alle objecten in iTrain die met het schakelbord verbonden 
kunnen worden. Je kunt een object aan een schakelbordelement koppelen met drag & drop. 
Normaal gesproken maak je een object tegelijk met het schakelbordelement aan, maar soms zijn de 
objecten al aanwezig, maar nog niet verbonden met het schakelbord. 
 

In het overzicht kunnen de objecten gerangschikt worden met drag & drop 
of je kunt de objecten sorteren door op de kolomnaam te dubbelklikken. 
Het is ook mogelijk objecten weg te gooien die niet meer van belang zijn, 
maar wees voorzichtig hiermee, want eenmaal verwijderd kunnen ze niet 
meer teruggehaald worden. Het verwijderen van een object kan via het 
ǎƴŜƭƳŜƴǳ όǊŜŎƘǘŜǊ ƳǳƛǎǘƻŜǘǎύ ƻŦ Ǿƛŀ ŘŜ Ψ5ŜƭŜǘŜΩ- ƻŦ Ψ.ŀŎƪǎǇŀŎŜΩ-toets. 
Om een object in het overzicht te selecteren via het schakelbord, moet de 
'Control'- of Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ- toets ingedrukt gehouden worden en daarna kan 
er dubbelgeklikt worden op het element in het schakelbord. Ook kan 
'Control'- of Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ Ҍ Ψ9ƴǘŜǊΩ ƎŜōǊǳƛƪǘ ǿƻǊŘŜƴ ƴŀ ƘŜǘ ǎŜƭŜŎǘŜǊŜƴ Ǿŀƴ ƘŜǘ 
element in het schakelbord. Om een element te vinden dat gekoppeld is aan 
een object in het overzicht, kun je gewoon in het overzicht dubbelklikken of 
ƘŜǘ ƻōƧŜŎǘ ǎŜƭŜŎǘŜǊŜƴ Ŝƴ Ψ9ƴǘŜǊΩ ŘǊǳƪƪŜƴΦ 
 
¢ƛǇΥ IŜǘ ƻǾŜǊȊƛŎƘǘ ƪŀƴ ǿƻǊŘŜƴ ǾŜǊōƻǊƎŜƴ ŘƻƻǊ ƻǇ ŘŜ ƪƴƻǇ ΨhǾŜǊȊƛŎƘǘΩ ǘŜ 
drukken boven het schakelbord. Hierdoor is er meer ruimte voor het 
schakelbord. Door opnieuw op dezelfde knop te drukken zal het overzicht 
weer verschijnen.  

 

6.3.4 Sjabloon 

Het is ook mogelijk om nieuwe objecten aan te maken die gebaseerd zijn op 
ŀƴŘŜǊŜ ƻōƧŜŎǘŜƴ Ǿƛŀ Ψ{ƧŀōƭƻƻƴΩ ƛƴ ƘŜǘ ǎƴŜƭƳŜƴǳ van het overzicht (rechter 
muistoets). Dit is handig als je meerdere objecten (bijvoorbeeld wissels of 
terugmelders) moet maken met bijna dezelfde naam en omschrijving, maar alleen met een ander 
nummer erin. 
 

Je kiest eerst een object uit het overzicht dat dient als 
ǾƻƻǊōŜŜƭŘΦ 5ŀŀǊƴŀ ƪƛŜǎ ƧŜ Ψ{ƧŀōƭƻƻƴΩ ƻŦ ƧŜ ŘǊǳƪǘ ƻǇ Ψ¢ΩΦ Lƴ ŘŜ 
ƎŜǘƻƻƴŘŜ ŘƛŀƭƻƻƎ ȊŜǘ ƧŜ ŜŜƴ ΨІΩ-teken op de plek waar het 
ƴǳƳƳŜǊ ƳƻŜǘ ƪƻƳŜƴ Ŝƴ ƛƴ ƘŜǘ Ψ.ŜǊŜƛƪΩ ƪƛŜǎ ƧŜ ŘŜ ƴǳƳƳŜǊǎ ŘƛŜ 
doorlopen moeten worden. In het voorbeeld worden 3 
verkeerslichten gemaakt met de namen VKR1, VKR2 en VKR3 en 

met een omschrijving met hetzelfde nummer erin. Andere eigenschappen van het voorbeeldobject 
zullen ook gekopieerd worden, behalve degene die uniek moeten zijn, zoals adres en commentaar. 
!ƭǎ ŘŜ ƻǇǘƛŜ Ψ±ŜǊōŜǘŜǊ ōŜǎǘŀŀƴŘŜΩ ŀŀƴ ǎǘŀŀǘΣ ȊǳƭƭŜƴ ƻƻƪ ōŜǎǘŀŀƴŘŜ ƻōƧŜŎǘŜƴ ǿƻǊŘŜƴ ǾŜǊŀƴŘŜǊŘΣ ȊƻŘŀǘ 
ze daarna allemaal dezelfde eigenschappen hebben als het voorbeeld. 
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Tip: 5Ŝ Ψ{ƧŀōƭƻƻƴΩ-actie kan worden gebruikt om meerdere wissels, verkeerslichten en terugmelders 
aan te maken die bijna hetzelfde zijn. Je hoeft dan alleen nog het adres handmatig toe te voegen. 
½ŜƭŦǎ ŀƭǎ ƧŜ ŘŜȊŜ ƻōƧŜŎǘŜƴ ŀƭ ƻƴƎŜǾŜŜǊ ƘŜǘȊŜƭŦŘŜ ƎŜƳŀŀƪǘ ƘŜōǘΣ ƪǳƴ ƧŜ Ψ{ƧŀōƭƻƻƴΩ ƎŜōǊǳƛƪŜƴ ƻƳ Řƛǘ ǘŜ 
garanderen.  
 

6.4 Toewijzen van  object en 
In het schakelbord kun je o.a. wissels, verkeerslichten en terugmelders tekenen, maar deze schakel-
bordelementen moeten worden gekoppeld met hun onderliggende objecten. Ook al wordt dezelfde 
wissel meerdere keren getekend, bijvoorbeeld op meerdere tabbladen, toch is er maar één 
wisselobject. 
Je kunt een object koppelen aan het schakelbordelement door dubbel te klikken op het schakelbord-
element. Er zal dan een dialoog met twee tabbladen worden getoond: 

¶ Het eerste tabblad toont de eigenschappen van het schakelbordelement. Je kunt een object 
aan dit tekenelement koppelen door er één uit de lijst te kiezen met de al bestaande 
objecten of de eerste die begint met <Geen ...> kiezen om direct een nieuw object aan 
te maken. Als je een keuze maakt, ga je vanzelf naar het tweede tabblad; 

¶ Op het tweede tabblad kun je de eigenschappen van het onderliggende object wijzigen. Als 
er nog geen onderliggend object was, zal er een nieuwe worden aangemaakt, tenzij op het 
eerste tabblad een al bestaand object wordt gekozen.  

 

 
 
Als je bijvoorbeeld ŘǳōōŜƭƪƭƛƪǘ ƻǇ ŜŜƴ ǾŜǊƪŜŜǊǎƭƛŎƘǘΣ Řŀƴ ǾŜǊǎŎƘƛƧƴǘ ŘŜ ŘƛŀƭƻƻƎ Ψ{ŜƛƴŜƛƎŜƴǎŎƘŀǇǇŜƴΩΦ 
Je kunt nu een ander sein kiezen uit het selectieveld of naar het tweede tabblad gaan en de 
eigenschappen wijzigen.  
 
Toetstoewijzingen 
Om een toetscombinatie te koppelen aan een schakelbordelement, ga je naar het eerste tabblad van 
ŜŜƴ ŜƛƎŜƴǎŎƘŀǇǇŜƴŘƛŀƭƻƻƎΦ Yƭƛƪ ƻǇ ƘŜǘ ǾŜƭŘ ŀŎƘǘŜǊ Ψ¢ƻŜǘǎΩ Ŝƴ ŘǊǳƪ ŘŜ toetscombinatie in die je wilt 
gebruiken. Deze verschijnt dan als tekst in het veld. Je kunt ƻƻƪ Ψ{ƘƛŦǘΩ-ǘƻŜǘǎΣ Ψ/ƻƴǘǊƻƭΩ-ǘƻŜǘǎΣ Ψ!ƭǘΩ-
ǘƻŜǘǎ Ŝƴ Ψ/ƻƳƳŀƴŘΩ-toets gebruiken. Deze toetscombinatie is alleen geldig op het tabblad waarop 
het schakelbordelement staat en is niet direct gekoppeld aan het object. Op een ander tabblad kun je 
dus weer dezelfde toetscombinaties gebruiken voor andere zaken. Je kunt bijvoorbeeld dezelfde 
toetscombinaties gebruiken voor rijwegen in verschillende stations die op verschillende tabbladen 
staan. 
 
  




































